《博弈论及竞争战略》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：16086603
课程名称：博弈论及竞争战略
英文名称：Game Theory and Competitive Strategy
课程类别：专业课

学    时：48
学    分：3
适用对象：电子商务等本科专业
考核方式：考试

先修课程：管理学、高等数学、微观经济学、电子商务战略等相关课程
二、课程简介

博弈论是近年来现代经济学中发展最迅速的分支学科。博弈论研究多人决策问题，在社会经济的各个层面都有许多可用博弈论分析或解决的决策问题，因此博弈论在经济学理论和应用学科有着广泛的应用，是掌握现代经济学的关键。
博弈论是研究决策主体的行为产生相互作用时各个主体之间的最优决策以及决策均衡问题，在西方经济学的教科书中，博弈论已是一门被广泛接纳的理论知识课程，博弈论之所以成为主流经济学的一个重要组成部分，是因为信息问题在经济学中变得越来越重要，博弈论广泛而深远地改变了经济学家的思维方式。
Game theory is the most rapidly developing branch of modern economics in recent years. Game theory research on the issue of multi person decision making, and there are many decision making problems that can be analyzed or solved by game theory at all aspects of social economy. Therefore, game theory is widely used in economics and applied science, and it is the key to master modern economics.
Game theory is the optimal decision-making and decision-making equilibrium between the various subjects when the behavior of the decision-maker interacts with each other. In Western economics textbooks, game theory is a widely accepted theoretical knowledge course. It has become an important part of mainstream economics because information problems are becoming more and more important in economics, and game theory broadens and profoundly changes the way of thinking of economists
三、课程性质与教学目的

课程性质：专业选修课

教学目的：课程教学目标是深入贯彻习总书记重要思想，帮助学生坚持树立正确的世界观，人生观和价值观，从而获得必要的决策科学基本知识，认真了解学科发展前沿，掌握探索系统科学基本规律的一般方法；使学生学会应用博弈论的基本原理和方法分析电子商务领域的博弈问题，通过现象看本质，学以致用。可通过博弈论的理论知识实施案例分析，同时具备基于实际问题进行经济评价的能力，从而为今后其它专业课程的学习以及解决实际问题奠定扎实的理论基础。

为了让学生基本地掌握发展经济理论，我们计划用32个学时分五部分讲授知识，用16个学时进行经济实践活动，希望在教学与实践中，学生能够加强对发展经济学理论的理解和检验。正确理解博弈论的涵义，管理决策的定性方法和定量方法；了解博弈论的相关模型，掌握其工作步骤。
四、教学内容及要求
导论 博弈论与信息经济学

    （一）目的与要求

        1.了解博弈论与主流经济学的关系
        2.掌握非合作博弈论的基本内容
        3.了解本课程参考书的结构说明

（二）教学内容

第一节 博弈论与主流经济学的新发展

在阐述博弈论与经济学发展融合的基础上，指出博弈论进入主流经济学后，经济学发展的趋势，即：经济学研究的对象越来越转向个体，放弃了一些没有微观基础的假定；经济学越来越转向对人与人关系的研究，特别是对人与人之间行为的相互影响和作用、人们之间的利益冲突与一致、竞争与合作的研究；经济学越来越重视对信息的研究，特别是信息不对称对个人选择及制度安排的影响。学习掌握新的发展方向，为我国社会主义经济建设做出奉献。
第二节 非合作博弈论的一个非技术性概述

1.主要内容

介绍非合作博弈论的基本内容及三位诺贝尔经济学奖得主在非合作博弈论中的地位。

	        行动顺序

信 息
	静态
	动态

	完全信息
	完全信息静态博弈

纳什均衡

代表人物：纳什（1950,1951）
	完全信息动态博弈
子博弈精炼纳什均衡

代表人物：泽尔腾（1965）

	不完全信息
	不完全信息静态博弈
贝叶斯纳什均衡

代表人物：海萨尼（1967-1968）
	不完全信息动态博弈；
精炼贝叶斯纳什均衡；

代表人物：泽尔腾（1975），克瑞普斯和威尔逊（1982），弗登伯格和泰勒尔（1991）


(三)思考与实践

正确理解博弈论与信息经济学的关系，掌握非合作博弈的一个非技术性概述中的相关知识；了解不同视角分类下的博弈模型。

（四）教学方法与手段

本章主要采用课堂讲授、课堂讨论的形式。
第一章　完全信息静态博弈
（一）目的与要求
1.了解博弈论的一些基本概念和战略式表述
2.掌握完全信息静态博弈的基本概念---纳什均衡

3.掌握用几个经济学上的例子说明纳什均衡的应用和求解方法

4.掌握混合战略纳什均衡的概念

5.了解纳什均衡的存在性和多重性及“聚点均衡”和“相关均衡”的概念

（二）教学内容

第一节 博弈论的基本概念及战略式表述

1.主要内容

熟悉博弈论的基本概念，掌握博弈论的战略式表述

2.基本概念和知识点

基本概念：博弈论的基本概念包括参与人、行动、信息、战略、支付（效用）、结果和均衡，其中，参与人、战略和支付是描述一个博弈所需要的最少的要素，而行动和信息是其“积木”。参与人、行动和结果统称为“博弈规则”。博弈分析的目的是使用博弈规则预测均衡。

基本知识点：参与人是指一个博弈中的决策主体，他的目的是通过选择行动（或战略）以最大化自己的支付（效用）水平；行动是参与人在博弈的某个时点的决策变量；信息是参与人有关博弈的知识，特别是有关“自然”的选择、其他参与人的特征和行动的知识；战略是参与人在给定信息集的情况下的行动规则，它规定参与人在什么时候选择什么行动；支付在博弈论中是指在一个特定的战略组合下参与人得到的确定效用水平，或者是参与人得到的期望效用水平；结果是博弈分析者所感兴趣的所有东西，如均衡战略组合，均衡行动组合，均衡支付组合等；均衡时所有参与人的最优战略的组合。

博弈的战略式表述：战略式表述又称为标准式表述，在这种表述中，所有参与人同时选择各自的战略，所有参与人选择的战略一起决定每个参与人的支付。
第二节 纳什均衡

1.主要内容

集中讨论完全信息静态博弈，这里，“完全信息”指的是每个参与人对所有其他参与人的特征（包括战略空间、支付函数等）有完全的了解，“静态”指的是所有参与人同时选择行动且只选择一次。

2.基本概念和知识点

（1）占优战略均衡：囚徒困境，如何解决囚徒困境，助力和谐社会建设？
（2）重复剔除的占优均衡：智猪博弈

（3）纳什均衡

3.问题与应用

（1）了解不同博弈模型的应用过程，

（2）理解运用博弈模型。
第三节 纳什均衡应用举例

1.主要内容

由经济学的例子说明纳什均衡在经济学上的应用。

2.基本概念和知识点

（1）库诺特寡头竞争模型
（2）豪泰林价格竞争模型

（3）公共地悲剧模型

（4）公共物品的私人自愿供给模型

（5）基础设施建设中：中央政府与地方政府之间的博弈模型

3.问题与应用

（1）如何理解不同博弈模型的基本原理和基本概念？

（2）如何掌握不同博弈模型及其应用？
第四节 混合战略纳什均衡

（1）掌握混合战略纳什均衡的含义和求解方法；

第五节 纳什均衡的存在和多重性讨论

（2）掌握纳什均衡存在性和多重性方面的特点
第二章　完全信息动态博弈
（一）教学要求

通过本章的教学，使学生掌握什么是完全信息动态博弈，动态博弈中的策略；逆推归纳法；子博弈与子博弈精炼纳什均衡。

1.基本要求：让学生了解扩展式博弈的表述方法。

2.基本概念：扩展式博弈博弈

3.重点难点：重点掌握扩展式博弈与的表述。

（二）教学内容

1.动态博弈与静态博弈的异同点；
2.动态博弈的战略式表述，子博弈精炼纳什均衡的含义与求解；博弈的扩展式表述；扩展式表述博弈的纳什均衡；子博弈精炼纳什均衡（基本概念，逆向归纳法求解，承诺行动与子博弈精炼纳什均衡，逆向归纳法求解与子博弈精炼纳什均衡存在的问题）；
3.子博弈精炼纳什均衡的应用案例及其模型的建立与求解。包括斯塔克尔伯格模型；宏观经济政策的动态一致性；工会与雇主之间的博弈；中国过去的财政包干制度：中央与地方的关系；轮流出价的讨价环节模型；
4.重复博弈和无名氏定理。包含有新词重复博弈；无限次重复博弈和无名氏定理；参与人不固定时的重复博弈；不确定环境下的重复博弈。
第三章　不完全信息静态博弈
（一）教学要求
通过本章的教学，使学生掌握不完全信息静态博弈的定义以及贝叶斯均衡含义、求解均衡的方法；熟悉贝叶斯均衡的应用举例。具体要求包括：

1.了解不完全信息对博弈的影响；

2.掌握海萨尼转换，贝叶斯均衡的含义及求解过程，贝叶斯均衡的应用模型；

3.理解贝叶斯博弈与混合战略均衡的关系，掌握机制设计理论的基本思想和模型。
（二）教学内容

1.不完全信息博弈与贝叶斯纳什均衡，包括不完全信息博弈、海萨尼转换、不完全信息静态博弈的战略式表述和贝叶斯纳什均衡；

2.贝叶斯纳什均衡的应用举例，包括不完全信息库诺特模型、不完全信息情况下公共产品的提供、一级密封价格拍卖、双方叫价拍卖；
3.贝叶斯博弈与混合战略均衡；机制设计理论与显示原理，不完全信息与自愿配置效率。

第四章　不完全信息动态博弈
（一）教学要求
通过本章的教学，使学生掌握不完全信息动态博弈的内涵，精炼贝叶斯纳什均衡的求解方法；了解不完全信息动态博弈的基本思路；熟悉贝叶斯法则；掌握信号传递博弈的模型举例，掌握声誉模型与不完全信息重复博弈。
（二）教学内容

1.精炼贝叶斯纳什均衡，基本思想、贝叶斯法则、精炼贝叶斯均衡、不完全信息博弈的精炼贝叶斯均衡；
2.信号传递博弈及其应用举例，罗伯茨垄断限价模型、用负债比例显示企业质量；

3.精炼贝叶斯均衡的再精炼及其他均衡概念，剔除劣战略、直观标准、克瑞普斯-威尔逊序贯均衡、泽尔腾颤抖手精炼均衡；

4.不完全信息重复博弈与声誉，KMRW声誉模型、声誉模型的应用-政府的货币政策
5.博弈论均衡概念总结：如何理解电子商务发展过程中的不完全信息动态博弈论现象，以及如何运用该知识构建良好的电商生态，助力电商大国和电商强国建设？
第五章　委托-代理理论（Ⅰ）
（一）教学要求
1.了解信息经济学的产生与发展；

2.熟悉委托-代理理论的基本分析框架；

3.掌握委托-代理理论的基本模型和最优合同的求解过程。

（二）教学内容
1.信息经济学引论；
2.委托-代理理论基本框架；

3.对称信息情况下的最优合同，最优风险分担合同、最优努力水平问题；

4.信息不对称情况下的最优激励合同；

5.委托-代理模型举例。

第六章　委托-代理理论（Ⅱ）
（一）教学要求

1.熟悉多阶段博弈动态模型

2.了解委托人的道德风险与锦标制度、多项任务委托-代理模型

3.熟悉效率工资与监督力度问题。

（二）教学内容

1.多阶段动态模型，代理人市场-声誉模型、“鞭打快牛”模型；

2.委托人的道德风险与锦标制度；

3.多项任务委托-代理模型与资产所有权；

4.效率工资与监督力度，效率工资下的监督问题、激励工资下的监督问题；

5.团队工作与委托人的作用；

6.最优的委托权安排。

第七章　逆向选择与信号传递
    （一）教学要求

1.掌握逆向选择和信号传递的含义和两者之间的关系；
2.熟悉逆向选择和信号传递的基本模型；

3.理解逆向选择和信号传递对机制设计的影响。

（二）教学内容

1.旧车市场，偏好相同的两类卖主、偏好相同连续分布的卖主、买者对车的评价超过卖者、卖者的评价不同；
2.保险市场；

3.信贷市场；

4.斯宾塞劳动力市场模型，教育不影响劳动生产率、教育提高劳动生产率、雇主甄别教育信息模型。
五、各教学环节学时分配

	教学环节

教学时数

课程内容
	讲

课
	习

题

课
	讨

论

课
	实验
	其他教学环节
	小

计

	导论
	4
	
	
	
	
	4

	第一章  完全信息静态博弈
	6
	
	
	4
	作 业
	10

	第二章  完全信息动态博弈
	6
	
	
	4
	作 业
	10

	第三章  不完全信息静态博弈
	4
	
	
	4
	作 业
	8

	第四章  不完全信息动态博弈
	4
	
	
	4
	作 业
	8

	第五章  委托-代理理论（Ⅰ）
	2
	
	
	
	
	2

	第六章  委托-代理理论（Ⅱ）
	2
	
	
	
	
	2

	第七章 逆向选择与信号传递
	2
	
	
	
	作 业
	2

	复习、考试
	2
	
	
	
	
	2

	合  计
	32
	
	
	16
	
	48


教学方法与手段主要采用课堂讲授、课堂讨论的形式。“各教学环节学时分配”中，“其它教学环节”主要指习题课、课堂讨论、课程设计、看录相、现场参观等教学环节。
六、课程考核

（一）考核方式：分散考试

（二）成绩构成
平时成绩占比：40%    期末考试占比：60%
   平时成绩=20%考勤+60%实验报告+20%作业

   期末总成绩=40%平时成绩+60%期末考试
（三）成绩考核标准

1、学生应按照课程教学计划安排参加课程学习，不得随意旷课、请假、迟到和早退。旷课1次扣减平时考勤成绩10%，请假/迟到/早退1次扣减平时考勤成绩5%。无故累计旷课超过1/3（5次）者平时成绩以零分计且不得参加期末考试。

2、按时保质保量完成老师布置的作业，不得无故缺交/迟交，更不得抄袭。无故缺交作业1次扣减平时作业成绩20%，缺交作业超过5次以上者，其平时作业成绩以零分计；迟交作业1次扣减平时作业成绩10%；严禁抄袭作业，发现有抄袭作业情况，其平时作业成绩以零分计。

3、学生在本课程学习过程中应保持政治立场鲜明和坚定、严于律己、举止文明、积极向上、爱专业爱学校爱国家、遵守国家法规制度和学校各项管理制度。凡是有违反校纪校规（如屡次抄袭作业、不遵师长、考试作弊等）、违反社会公德、违法法律法规者均不得参加平时考评和期末考试，均以零分计。

4、本课程学习完后，学生必须参加期末考试，无故不参加期末考试者，其期末考试成绩以零分计（即认定为“缺考”）。如有特殊理由，可以办理缓考，但必须按规定办理相关缓考手续并得到批准。

七、推荐教材和教学参考资源

（一）推荐教材

张维迎 著，《博弈论与信息经济学》，上海：格致出版社，2019年3月；
（二）教学参考资源

（1）张维迎 著，《博弈与社会讲义》，北京：北京大学出版社，2014年7月；

（2）迈克尔·波特 著，《竞争战略》，北京：中信出版社，2014年8月；
（3）谢识予 著，《经济博弈论》，上海：复旦大学出版社，2017年2月。
（三）参考杂志

《管理世界》、《管理科学》、《中国工业经济》、《系统工程理论与实践》、《南开管理评论》、《中国管理科学》、《运筹与管理》、《中国软科学》等杂志。
八、其他说明      
大纲修订人：王选飞                         修订日期：2022年1月
大纲审定人：李曼                           审定日期：2022年1月
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