《计算机科学导论》课程教学大纲
一、课程基本信息 
课程代码： 16178002
课程名称：计算机科学导论
英文名称：The Introduction to Computer Science
课程类别：学科基础课   
学    时：32(实验学时10学时)
学　　分：2
适用对象: 计算机科学技术专业和软件工程专业,本科

考核方式：考查
先修课程：无
二、课程简介 
本课程是为刚刚进入大学的计算机科学技术和软件工程专业新生特别开设的专业基础课。通过本课程的教学,引导新生一开始就具有计算学科全局观，为学生在后续专业课的学习做到心中有数，是一门引导性课程。本课程主要讲述计算科学的学科特点，历史渊源，发展变化，知识组织结构和分类体系。给学生提供一个对计算学科全局性的理解，其内容涵盖计算学科的各个领域，包括计算学科各本科专业的课程设置、培养目标、各专业发展的态势以及关于学生的基本要求等，使学生对信息学院各个专业发展的历史与现状有一个大致的了解。做到广而不细，重要的知识不遗漏。充分体现了“导引”的作用。通过学习使该专业的学生对本专业学什么？如何学？毕业后干什么等有一个较全面的了解。
Offers a broad overview of computer science designed to provide students with an appreciation for and an understanding of the many different aspects of computing science. Topics include basic concepts in hardware, operating systems, networks, graphics, and an overview of the social context of computing. No background in computer science is assumed or expected. The course is intended for both students who expect to major or minor in computing science as well as for those not planning on taking additional course work.
三、课程性质与教学目的 
作为专业全程教学内容的导引课程，《计算机科学导论》课程构建的实质是寻求一种统一的思想来认知计算学科，并对计算学科进行系统化和科学化的描述。通过对本课程的学习，使学生对计算学科有较全面的理解，为今后的学习打下较为坚实的基础。帮助大学一年级新生正确认识就读的专业，在学生正确认知专业的前提下引导他们规划未来的职业。
四、教学内容及要求 
第一章  计算机专业教育的历史、现状及发展方向
（1） 目的与要求

1． 了解本专业的历史、现状及发展方向，体会它在我国现代化建设事业中的地位与作用。   

2． 清楚计算机发展的来龙去脉。  
（2） 教学内容

·   第一节 第一台电子数字计算机的诞生
1． 主要内容
⑴ 概念提出
⑵ 早期的计算工具
⑶ 机械计算机
⑷ 机电计算机
(5) 电子计算机
2． 基本概念和知识点
学科概念、工程、计算机
融入点：激发学生对计算机技术从学习兴趣，树立远大抱负理想。
3． 问题与应用（能力要求）
了解工程的含义
      第二节 计算机学科概况
1． 主要内容  

⑴ 计算机的发展
第一代计算机
第二代计算机
第三代计算机
第四代计算机
第五代计算机
计算机的发展趋势
计算机的分类
计算机的特点
计算机的应用领域
⑵ 中国计算机的发展
2． 基本概念和知识点
电子管、晶体管、集成电路、超大规模集成电路
融入点：通过对中国计算机发展的讲解，揭示出中国老一代计算机科技工作者不畏艰难、埋头苦干、戒骄戒躁、淡泊名利、无私奉献、潜心钻研、勇攀高峰，始终围绕研发国产计算机的目标脚踏实地地勤奋工作。

融入点：大规模集成电路的摩尔定律，量变到质变的哲学原理。
3． 问题与应用（能力要求）
要求学生了解计算机学科的展望

第三节 著名的计算机公司和著名的计算机科学家
1． 主要内容

Intel公司、IBM公司、微软公司、联想集团公司
计算机理论和结构的奠基人
阿伦·图灵（A. M. Turing，1912-1954） 
冯·诺依曼（J. von Neumann，1903-1957） 
中国国家最高科学技术奖获得者
吴文俊（1919-）
王  选（1937-2006） 
金怡濂（1929-）
2． 基本概念和知识点
微处理器、内存、高速缓存、字长、主频
融入点：通过从华为“麒麟”到“中国 芯”再到“鸿蒙 OS”的成果展示。彰显出道路自信和制度自信。

融入点：我国计算机CPU研制方面的成就，开发了拥有独立知识产权的“龙芯”系列芯片，培育学生精益求精、爱岗敬业、追求卓越的工匠精神。
融入点：王选院士打破外国垄断，开发汉字激光照排系统，取得巨大成功，典型人物的挖掘，激发学生学习动力和报国热情。
3． 问题与应用（能力要求）
要求学生逐渐了解各家计算机公司的和伟大的对计算机发展做出卓越贡献的科学家。
      第四节 计算机学术组织和计算机学科奖项
1． 主要内容

⑴ 电气和电子工程师学会计算机协会
Institute of Electrical and Electronic Engineers-Computer Society
简记 IEEE-CS
⑵ 美国计算机学会
Association for Computing Machinery简记 ACM
⑶ 中国计算机学会
China Computer Federation简记 CCF
(4) 国际计算机学科奖项
图灵奖（Turing Award）
IEEE-CS计算机先驱奖（Computer Pioneer Award） 
(5) 国内计算机学科奖项
国家最高科学技术奖
国家自然科学奖
国家技术发明奖
国家科技进步奖
中国计算机学会的王选奖
2． 基本概念和知识点
ACM、大学生程序设计大赛、图灵奖
融入点：关注我国在互联网基础设施建设、互联网基础 资源发展和电子商务领域居世界领先地位的伟大成就， 以及中国华为 5G 技术领跑全世界等典型案例。不仅培 养了学生敢于创新、勇于突破的精神，而且还为学生树立起科技强国意识、知识强国的理念、爱国报国的信念。
3． 问题与应用（能力要求）
要求学生逐渐掌握计算学科特有的组织和奖励
（3） 思考与实践
思考题1：计算学科方法论的主要内容是什么？

思考题2: Internet和Web是当今最令人振奋的计算机网络技术的发展。如果已经使用过Internet和Web的话，请描述一下使用它们的方法，喜欢什么以及不喜欢什么。如果没有访问过Internet和Web，那么是否想过，如何生存于未来信息化的社会之中？计划将如何来使用它们？
（4） 教学方法与手段
本章理论教学部分借助多媒体课件集中面授的方式进行，实践环节利用多媒体机房在课内和课外进行。
第二章  计算机专业知识体系
（1） 目的与要求

本章主要介绍计算学科的定义；计算学科的根本问题；计算学科专业名称的演变；分支学科及其培养侧重点；计算机科学、计算机工程、软件工程和信息技术等4个主要分支学科的知识体和核心课程。通过本章的学习，学生应了解计算学科的定义与学科基本问题。          
（2） 教学内容

  第一节 引言
1． 主要内容

⑴ 计算学科命名的背景

⑵ 计算学科的定义

⑶ 计算学科的根本问题
2． 基本概念和知识点
学科定义、学科根本问题
3． 问题与应用（能力要求）
要求学生了解学科的根本问题。
      第二节 学科专业名称的演变、学科描述及培养侧重点
1． 主要内容

⑴ 演变中的学科专业名称

⑵ 分支学科描述及培养侧重点

2． 基本概念和知识点
计算机科学、计算机工程、软件工程、信息系统、信息技术。
3． 问题与应用（能力要求）
要求学生完成本节学习后，了解各个分支的侧重点
第三节 学科知识体和核心课程
1． 主要内容

⑴ 计算机科学知识体及专业核心课程

⑵ 计算机工程知识体及专业核心课程

⑶ 软件工程知识体及专业核心课程表
2． 基本概念和知识点
知识体和核心课程

融入点：在把握学科导论是计算机学科各专业的重要的基础入门课程，在整个课程设计中贯穿教学过程融入爱国主义教育、道德法律教育等，致力于提升学生的民 族自豪感，起到对激发学生学习的良好激励作用，相比单纯专 业性教育显著提高学生的学习自觉性。
3． 问题与应用（能力要求）
要求学生主要了解软件工程专业的知识体及核心课程，能知道学院各个专业培养的侧重点。
（3） 思考与实践

思考题1：计算学科的定义及其根本问题是什么？

思考题2:简述计算学科主要专业培养内容的不同。

实践环节要求学生根据自身的情况，在课内及课外上机学习计算机的基本操作技能。为大学阶段专业课的学习奠定基础。
（4） 教学方法与手段
本章理论教学部分借助多媒体课件集中面授的方式进行，实践环节利用多媒体机房在课内和课外进行。
第三章  计算机基础知识
（1） 目的与要求

1． 熟练掌握二进制的概念及同十、八、十六进制数之间的转换。  

2． 熟练掌握位、字节、字长、容量、内存空间、CPU、单片机、单板机、微型计算机等概念。  
3． 熟练掌握信息与数据在计算机内存的表示。掌握各种数及字符的表示。掌握并理解字符数据在计算机内的表示，有符号数和无符号数、原码、补码和反码，定点数和浮点数。
4． 了解计算机硬件各部分的组成、基本原理和特点；重点掌握计算机的硬件知识中处理和内存、计算机如何存储数据和输入数据、输出数据。           
（2） 教学内容

第1节 计算机的基本组成及工作原理
1． 主要内容

⑴ 计算机硬件子系统

中央处理器、内存储器、外存储器、输入设备、输出设备、主板、

总线。
⑵ 计算机软件子系统
系统软件：操作系统、语言翻译程序、数据库管理系统
应用软件：软件开发环境、办公软件、辅助设计软件、多媒体制作软件、网页制作软件、网络通信软件、工具软件、实际应用软件
2． 基本概念和知识点
中央处理器、内存储器、外存储器、输入设备、输出设备
融入点：华为公司开发国产操作系统“鸿蒙”，打破谷歌安卓体系的束缚，对学生进行创新教育，激发学生创造性。

融入点：国产文字处理软件WPS的发展史，包括求伯君开发金山WPS的艰苦创业史，WPS2000功能逐渐完善获得国家科学技术进步二等奖，典型人物的挖掘，激发学生学习动力和报国热情。
3． 问题与应用（能力要求）
要求学生掌握计算机系统硬件子系统和软件子系统
      第二节 数据表示和数据存储
1． 主要内容

⑴ 计算机中的数制
⑵ 数据的表示
⑶ 字符型数据的编码表示
⑷ 汉字的编码表示
(5) 数据存储
2． 基本概念和知识点
二进制、BCD码、数据和数字、汉字编码、数据存储方式。

3． 问题与应用（能力要求）
问题：冯诺曼思想的核心内容是什么？

要求学生完成本节学习后，了解计算机的数制和编码技术。

（3） 思考与实践

思考题1：计算机是使用二进制，为什么？计算机能否使用其它的进制，有什么问题？

思考题2: 什么是基数？
思考题3：请以一条机器指令为例，说明计算机自动工作的原理。

实践环节要求学生根据自身的情况，在课内及课外上机学习计算机的基本操作技能。为大学阶段专业课的学习奠定基础。
（4） 教学方法与手段
本章理论教学部分借助多媒体课件集中面授的方式进行，实践环节利用多媒体机房在课内和课外进行。
第四章  操作系统和网络知识
（1） 目的与要求

本章介绍了程序设计的一些基本术语和原理。讨论了计算机的程序设计基础、程序语言的数据类型、基本控制结构，算法与数据结构、程序设计语言与翻译系统、软件工程方法的概念。本章重点是算法与数据结构。学生在学习完本章后，应初步了解计算机程序设计的方法、技术。了解信息系统的基本概念和软件工程的基本技术。为今后学习数据库技术和进行软件开发奠定基础。

（2） 教学内容

  第一节 操作系统的形成与发展
1． 主要内容

⑴ 操作系统概念
⑵ 操作系统的形成
⑶ 操作系统的发展
⑷ 操作系统的特征
2． 基本概念和知识点
批处理操作系统、分时操作系统、实时操作系统
3． 问题与应用（能力要求）
要求学生了解操作系统发展的历程。
      第二节 操作系统功能
1． 主要内容

⑴ 处理器管理
⑵ 存储器管理
⑶ 设备管理
⑷ 文件管理
(5) 网络与通信管理          
(6) 用户接口
2． 基本概念和知识点
进程控制、进程同步、地址映射、内存扩充、缓冲管理、设备分配
3． 问题与应用（能力要求）
要求学生了存储器和处理器的区别。
第三节 操作系统实例
1． 主要内容

⑴ CP/M操作系统

⑵ DOS操作系统

⑶ Windows操作系统

⑷ UNIX操作系统
(5) Linux操作系统
(6) VxWorks操作系统  
2． 基本概念和知识点
CP/M、DOS

3． 问题与应用（能力要求）
要求了解各种不同的操作系统的适用范围。
      第四节 计算机网络
1． 主要内容

⑴ 计算机网络发展历程
⑵ 计算机网络的定义
(3) 计算机网络的分类
(4) 计算机网络的拓扑结构
(5) 计算机网络的功能和应用
(6) 计算机网络的传输介质
(7) 网络计算模式
2． 基本概念和知识点
拓扑结构、七层模型、TCP/IP、资源子网、通信子网、局域网、城域网、广域网、个人区域网、拓扑结构、双绞线、同轴电缆、光缆、无线传输介质、中继器、集线器、路由器、网关
融入点：让学生尝试着用辩证的方法看待网络的诞生和发展，存在的利与弊。在计算机网络迅速发展的初期，各网络企业可以自己制定网络协议，虽然这种做法推动了网络的快速发展，但是不同的协议就像在一场会议中，每个人使用不同的语言，大家都无法顺畅地沟通交流，因此，严重地限制了网络应用的普及。直到TCP/IP协议应运而生，统 领互联网，才使Internet 网得以遍及全世界。另外，虽然计算机网络在推动社会的发展，但同时它又带来了诸如网络安全、信息安全等许多负面影响。网络的利与弊，反映了事物的两面性，是矛盾的统一体。通过类似的教学内容，使学生学会运用哲学的思维模式进行思考，提升哲学素养，形成正确的世界观、人生观和价值观。
融入点：“没有规矩，则不成方圆”，有了共同遵守的网络协 议，计算机网络才能够正常运行，而在生活中，法律法 规则是维护社会正常秩序的根本保障。网络必须遵守 相应的协议才能稳定运行，社会中也需要要公民遵守 社会秩序、职业道德、法律法规，这样才能促进社会的 进步与发展，构建和谐社会。
3． 问题与应用（能力要求）
要求了解七层模型的基本思想。         

（3） 思考与实践

思考题1：对比说明网络操作系统，多处理器操作系统和分布式操作系统的区别？
思考题2: 操作系统分发展历程中，主要是在解决什么问题？是如何解决的？

思考题3：下一代互联网研究主要解决什么问题？
（4） 教学方法与手段
本章理论教学部分借助多媒体课件集中面授的方式进行，实践环节利用多媒体机房在课内和课外进行。
第五章  计算机语言的发展
（1） 目的与要求

本章介绍了程序设计的一些基本术语和原理。讨论了计算机的程序设计基础、程序语言的数据类型、基本控制结构，算法与数据结构、程序设计语言与翻译系统、软件工程方法的概念。本章重点是算法与数据结构。学生在学习完本章后，应初步了解计算机程序设计的方法、技术。了解信息系统的基本概念和软件工程的基本技术。为今后学习数据库技术和进行软件开发奠定基础。           
（2） 教学内容

  第一节 程序设计语言的发展
1． 主要内容

机器语言
汇编语言
高级语言
结构化程序设计语言 
面向对象程序设计语言
可视化程序设计语言 
人工智能程序设计语言
2． 基本概念和知识点
机器语言、汇编语言、面向过程、面向对象

融入点：程序设计技能是人工智能、5G 时代的人才不可或 缺的基本技能，是学生未来职业技能的关键保障。从程 序设计课程引发职业理想，从职业理想到爱国主义教 育，从爱国主义教育再到社会主义理念是一个以小见 大的过程。
3． 问题与应用（能力要求）
要求学生了解计算机语言发展的历程，了解计算机系统对语言的识别能力状况。
      第二节 C语言程序设计
1． 主要内容

⑴ C语言的基本要素
⑵ C语言的数据类型 
(3) 语言的运算符及表达式 
(4) C语言语句 
(5) C语言程序的三种基本结构及实现 
(6) 程序设计风格 
(7) 算法设计与分析
2． 基本概念和知识点
程序设计语言、语言的编译与解释过程

融入点：程序代码编写初期，要鼓励学生按照自己的思维 算法原创设计，抵制过度借鉴，引导学生学会尊重他人 的劳动成果，培养知识产权意识，鼓励学生刻苦钻研自 我创新，突显人文精神、工匠精神与科研精神的凝练。
融入点：要引导学生多阅读相关科技文献资料， 多角度了解计算机前沿技术，多了解发达国家发展现 状，自我体会我国与国外科技之间的差距，形成强烈的 爱国情怀，激励学生奋发学习、刻苦钻研，树立职业理 想和家国使命感。
融入点：案例，我国古代数学家张丘建提出“百钱买百 鸡”问题，意为用 100 元钱买100只鸡。其中公鸡售价 5 元一只，母鸡售价3元一只，小鸡售价1元三只。让学生学会使用多重循环通过设置条件解决数学穷举计算问题。融入：思政元素分析：这是一个明确的数学组合问题，教师要求学生手动计算结果，采取单纯的数学计算方式 需要学生对所有取值情况一一计算验证求解。这种穷 举法，即使是最少的情况遍历也要运算 20*33=660 次。 如此庞大的手工计算量无异于愚公移山，很多学生分 析后便放弃了手工计算，决定另辟蹊径。这时，教师可 以引导学生把问题交给计算机，通过三重循环遍历公 鸡母鸡小鸡可能的取值情况，采用 if 语句设置条件控 制生成代码，计算机成功执行程序立即得到结果。通过 此案例让学生深刻体会程序设计的惊人力量，开阔计 算思维，学生能感受到走出传统、关注科技发展的必要 性，学会利用先进的手段解决问题，提高创新能力。趣 味性高、实用性强的教学案例，让学生体会到了由山穷 水尽到豁然开朗再到大获全胜的充实体验，并将这种 体验内化为刻苦钻研的动力，点燃起学生内心的科研 精神的火焰
3． 问题与应用（能力要求）
要求学生了解语言编译和解释的区别。
第三节 数据结构
1． 主要内容

⑴ 算法概述 (欧几里得算法、汉内塔问题)

⑵ 数据结构的基本概念 (七桥问题、最小生成树)

⑶ 最简单的数据结构--线性表
(4) 线性结构
(5) 树形结构
(6) 图状结构
2． 基本概念和知识点
数据、队列、数据结构、算法、算法的特征

融入点：例如队列，通过排队的例子对学生进行思想政治引导，排队使得公共场所有了秩序，使得各项服务，工作能有序、高效地运行，从而引申出课堂要遵守课堂秩序才能保证教学的有序进行。
3． 问题与应用（能力要求）
要求了解数据结构和算法对程序设计的重要性。
      第四节 编译原理
1． 主要内容

⑴ 编译程序概述
⑵ 词法分析
(3) 语法分析
(4) 中间代码生成
(5) 中间代码优化
(6) 目标代码生成
(7) 编译程序的开发
2． 基本概念和知识点
词法、语法、中间代码、目标代码
3． 问题与应用（能力要求）
要求了解编译原理基本思想。

（3） 思考与实践

思考题1：计算机指令、语言和软件的区别是什么?

思考题2: 什么是算法？它有什么重要性质？

思考题3：请叙述面向对象方法的具体含义。说出你所了解的3种面向对象的程序设计语言。
（4） 教学方法与手段
本章理论教学部分借助多媒体课件集中面授的方式进行，实践环节利用多媒体机房在课内和课外进行。
第六章  软件开发知识
（1） 目的与要求

本章介绍了数据库的一些基本术语和原理。讨论了数据库设计和软件工程方法的概念。本章重点是软件工程的设计思想。学生在学习完本章后，应初步了解数据库系统的基本概念和软件工程的基本技术。为今后进一步学习数据库技术和进行软件开发奠定基础。       
（2） 教学内容

  第一节 数据库的原理及应用
1． 主要内容

(1)关系数据库
(2)关系数据库语言
(3)常用关系数据库管理系统
(4)数据库应用系统开发工具
(5)数据库设计
(6)数据库的发展
2． 基本概念和知识点
数据库、数据库管理系统、数据库系统、关系数据库、数据库的设计步骤、需求分析、概念结构设计、逻辑结构设计、物理结构设计、分布式数据库、XML数据库、数据仓库、数据挖掘
融入点：理解团队协作的重要性，了解团结协作是计算机应用程序开发 小组成员所遵循的基本规范之一；理解沟通能力是一个人生存与发展的必备能力，了解数据库设 计的需求分析中，乃至日常生活中沟通能力的重要性，学习高效沟通的三大秘诀。理解分步骤是人类了解复杂事物、解决复杂问题时最常用的方法之一，在学习生活中做好规划，并能够按照制定的规划稳步前进。
3． 问题与应用（能力要求）
要求学生了解数据库发展的历程，了解数据库系统的开发工具。
      第二节 软件工程方法
1． 主要内容

(1) 软件开发的复杂性
(2) 软件工程的基本原则
(3) 软件开发方法
(4) 系统分析
(5) 系统设计
(6) 系统实施
(7) 系统运行与维护
2． 基本概念和知识点
知识点：软件危机、软件工程的概念、三要素、生存周期、面向对象、系统分析、系统设计、系统实施步骤
融入点：

软件生命周期：一个人的成长，一个软件的生命周期包括分析、设计、开发和维护等多个阶段；而一个人的成长需要经历出生、童 年、青少年、成年、中年和老年等阶段。
需求分析：人的成长需求，需求分析能够确定系统各方面的需求， 一个人在成长的各个阶段会产生各种需求，包括生理需求、 社会需求、心理需求等。
总体设计：全局性考虑问题，总体设计的目标是总体上如何实现系统；做任何一件事应先从全局性进行考虑。
详细设计：细节性考虑问题，在总体设计基础上，详细设计的目标是如何具体地实现系统；在全局性考虑问题的基础上，从细节 性进行全面考虑。
3． 问题与应用（能力要求）
要求了软件工程概念的来源以及软件工程的内涵。         

（3） 思考与实践

思考题1: 什么是软件工程，请叙述软件生命周期的各个阶段。
实践环节要求学生根据自身的情况，在课内及课外上机学习计算机的基本操作技能。为大学阶段专业课的学习奠定基础。
（4） 教学方法与手段
本章理论教学部分借助多媒体课件集中面授的方式进行，实践环节利用多媒体机房在课内和课外进行。
第七章  计算机领域的典型问题
（1） 目的与要求

本章主要介绍计算问题。试图通过一些实例让学生了解理论上可计算的问题涉及算法的空间和时间练方面的复杂问题。        
（2） 教学内容

  第一节 图论问题
1． 主要内容

(1) 问题抽象实例—歌尼斯堡七桥问题
(2) 哈密尔顿回路问题
(3) 中国邮路问题 
2． 基本概念和知识点
科学始于问题

融入点：计算机经典难题均强调创新发展的意义。
3． 问题与应用（能力要求）
要求学生了解客观世界的认识过程。
      第二节 算法复杂性问题
1． 主要内容

⑴ 梵天塔问题

⑵ 难解问题

(3) 旅行商问题 
(4) NP完全问题
2． 基本概念和知识点
P类问题、NP难问题、贪婪算法。

融入点：旅行商问题可以融入学习强国中的每日人文地图及地图着色
融入点：可解与不可解问题，思政元素为人生观： 正确对待挫折，挫折是把双刃剑，对待挫折的态度不同，收获的结果往往不同， 应引导学生直面挫折，以乐观的态度克服困难。
问题
3． 问题与应用（能力要求）
要求学生完成本节学习后，了解理论上可行的，实际不可行。
第三节  并发控制问题
1． 主要内容

⑴ 生产者-消费者问题

⑵ 哲学家共餐问题

2． 基本概念和知识点
计算机系统资源分配
融入点：
3． 问题与应用（能力要求）
要求学生主要了解操作系统负责计算机软硬件资源的管理。
      第四节 “两军问题” 与计算机网络
1． 主要内容

⑴ 两军问题

⑵ 互联网软件的分层结构
2． 基本概念和知识点
网络协议，层次结构
3． 问题与应用（能力要求）
要求学生主要了解网络协议设计的微妙性与复杂性

第五节  计算机智能问题
1． 主要内容

⑴ 图灵测试

⑵ 中文屋子

⑶ 计算机博弈
2． 基本概念和知识点
人工智能

融入点：思政元素为创造性思维，突破固有的思维模式，转换思路，才能有更好的创新。
3． 问题与应用（能力要求）
要求学生主要了解人工智能本质特性。
      第六节 计算机科学各主要领域及其基本问题
1． 主要内容

⑴ 主要领域介绍

⑵ 主要领域的基本问题
2． 基本概念和知识点
主要领域
3． 问题与应用（能力要求） 
要求学生主要了解主要领域的基本问题。        

（3） 思考与实践

思考题1：为什么说科学研究是从问题开始？

思考题2:简述计算学科各主领域的内容。

实践环节要求学生根据自身的情况，在课内及课外上机学习计算机的基本操作技能。为大学阶段专业课的学习奠定基础。
（4） 教学方法与手段
本章理论教学部分借助多媒体课件集中面授的方式进行，实践环节利用多媒体机房在课内和课外进行。
第八章  职业道德与择业
（1） 目的与要求

本章讨论了信息产业的道德准则和法律法规、软件著作权保护、知识产权和计算机犯罪的问题，也对计算机学科毕业生将来的专业岗位与择业问题进行了探讨，希望计算机本科生加强自身的职业道德修养，为日后走上工作岗位打好基础。          
（2） 教学内容

  第一节 信息产业的道德准则和法律法规
1． 主要内容

⑴ 信息产业的道德准则

⑵ 信息产业的法律法规

⑶ 软件著作权保护

⑷ 知识产权
2． 基本概念和知识点
职业道德、知识产权、法律
3． 问题与应用（能力要求）
要求学生了解信息产业的道德准则和法律法规。
      第二节 计算机犯罪
1． 主要内容

⑴ 计算机犯罪的概念
⑵ 计算机犯罪的罪名

⑶ 计算机犯罪的量刑与处罚
2． 基本概念和知识点
计算机犯罪
3． 问题与应用（能力要求）
要求学生明确地知道何种行为是计算机犯罪。
第三节 专业岗位与择业
1． 主要内容

⑴ 计算机科学技术与信息化社会

⑵ 与计算机科学技术专业有关的职业

⑶ 软件工程师的专业技术要求
⑷ 对当代大学生素质和能力的基本要求

⑸ 计算机专业特有的要求
（3）  思考与实践

思考题1：信息化社会的主要特点是什么？

思考题2: 是否赞同”终身学习”？在今后几年的学习生活中准备如何实践这一理念？

思考题3: 为什么职业道德规范对于计算机专业人员来说很重要？
实践环节要求学生根据自身的情况，在课内及课外上机学习计算机的基本操作技能。为大学阶段专业课的学习奠定基础。

（4） 教学方法与手段
本章理论教学部分借助多媒体课件集中面授的方式进行，实践环节利用多媒体机房在课内和课外进行。
五、各教学环节学时分配 

	教学环节

教学时数


课程内容
	讲

课
	习

题

课
	讨

论

课
	实验
	其他教学环节
	小

计

	第一章
	2
	
	
	
	
	2

	第二章
	1
	
	
	2
	
	3

	第三章
	3
	
	
	2
	
	5

	第四章
	3
	
	
	2
	
	5

	第五章
	2
	
	
	2
	
	4

	第六章
	3
	2
	
	2
	
	7

	第七章
	3
	
	
	
	
	3

	第八章
	1
	
	
	
	
	1

	合计
	18
	2
	
	10
	
	30


六、推荐教材和教学参考资源

1.袁方.计算机导论.北京：清华大学出版社，2014

2.张欣等（译）.计算机科学概论.北京：机械工业出版社，2006

3.董荣胜.计算机科学与技术方法论.作者.北京：高等教育出版社，2012
七、其他说明       

课后实验学时：本课程实验占10学时，详见实验教学大纲；

另外安排课后实验10学时。

　　平时成绩所占比例：30%，课程实验成绩(占15%)和平时作业成绩（占15%）。
期末成绩所占比例：70%
大纲修订人：李芳                         修订日期：2022.1.2

大纲审定人：王志坚                       审定日期：2022.1.6
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