《中外动漫与数字产业概论》课程教学大纲
一、课程基本信息

课程代码：16035003
课程名称：中外动漫与数字产业概论
英文名称：Introduction to Foreign and Domestic Animation and Digital Industry
课程类别：专业课
学    时：48

学　　分：3

适用对象：文化产业管理专业学生

考核方式：考查
先修课程：无
二、课程简介
动漫产业与数字产业都是国家近年来重点布局的文化产业领域。中外动漫与数字产业概论作为文化产业管理专业的专业选修课程和方向课程，将以专题讲座（lecture）和研讨（seminar）方式，讲解动漫产业和数字产业（以数字文化产业为主）的经典和前沿议题与案例。作为一门本科高年级专业课程，本课程也将穿插讲解案例研读、分析和写作的基本方法。
三、课程性质与教学目的
本课程是文化产业管理专业高年级专业选修课程，为本专业学生提供专业具体方向的知识。本课程的教学目的包括三个层次：第一，引导学生了解动漫产业和数字文化产业的行业基本情况，特别是熟悉当前国内相关领域的现行政策和规划思路。第二，熟悉两个领域中的经典或前沿案例的运作过程、主要经验或教训。第三，掌握独立获取动漫产业和数字文化产业相关素材、数据、资料和研究文献的研究方法。
四、教学内容及要求 

第一讲 导论：初识动漫产业与数字文化产业
（一）目的与要求

1.了解动漫产业与数字文化产业的基本内容。
2.熟悉动漫产业与数字文化产业的主要讨论议题。
3.掌握本课程的学习与研究方法。
（二）教学内容

第一节 课程介绍
1.主要内容

（1）基本概念解析
（2）动漫产业的经典与当代前沿议题介绍
（3）数字文化产业的当代前沿议题介绍
2.基本概念与知识点

动漫、动漫产业、数字产业、数字文化产业。
3.问题与应用

请简要说明动漫产业和数字文化产业的经典或前沿性议题。
第二节 课程学习与研究方法
1.主要内容

（1）动漫产业与数字文化产业的资讯获取。
（2）动漫产业与数字文化产业的案例分析方法。
（3）课程修读要求

2.基本概念与知识点

案例分析（动漫产业/数字文化产业及其产品）。
3.问题与应用

请简要概述动漫产业和数字文化产业的常见资讯来源渠道。
（三）思考与实践

请以知识地图（knowledge mapping）的方式，回顾此前已学专业课程与动漫产业和数字文化产业分别具有哪些关联性。
（四）教学方法与手段

本讲综合使用讲授法、案例分析法和随堂研讨等教学方法，采用基本教材（讲义）、参考书目、多媒体资源（音视频选段、图像资料等）等各类教学资源与素材。
第二讲 故事的力量：动漫的叙事构思
（一）目的与要求

1.了解叙事构思对动漫创作的重要性。

2.熟悉动漫作品叙事构思的常见技法。
3.掌握动漫作品对日常生活的表达思路。

（二）教学内容

第一节 动漫叙事构思面面观

1.主要内容

（1）叙事对动漫创作的重要性

（2）知识/科普向动漫与叙事的关系
2.基本概念与知识点

动漫叙事、“故事力”、知识/科普向动漫。
3.问题与应用

在你的日常生活中，你最喜欢哪类题材的动漫作品呢？可否和大家分享一下其中的原因呢？

第二节 知识/科普向动漫的叙事构思

1.主要内容

（1）案例讨论：《工作细胞》
（2）补充案例：《头脑特工队》
2.基本概念与知识点

动漫主题与日常生活
3.问题与应用

请观赏《工作细胞》选段，并思考其是如何呈现个人健康等日常生活话题。

（三）思考与实践

假设日本科普动漫《工作细胞》是你毕业论文的研究案例，请提出两个研究问题，并各用100-200字陈述该问题。在提炼议题的过程中，请认真思考本剧中细胞们的“工作精神”。
（四）教学方法与手段

本讲综合使用讲授法、案例分析法和随堂研讨等教学方法，采用基本教材（讲义）、参考书目、多媒体资源（音视频选段、图像资料等）等各类教学资源与素材。

第三讲 好大一盘棋：动漫产业链构建
（一）目的与要求

1.了解动漫产业链的基本概念。
2.熟悉动漫产业链的运作模式。

3.掌握获取动漫产业链相关行业信息的能力。

（二）教学内容

第一节 动漫产业链的基本内容
1.主要内容

（1）动漫产业链的含义
（2）动漫产业链的主要环节
（3）动漫产业链的运作模式

2.基本概念与知识点

动漫产业链。
3.问题与应用

请扼要说明动漫产业链的基本环节。
第二节 动漫行业的平台化

1.主要内容

（1）动漫行业的平台化思路

（2）IP授权的出现与发展
（3）案例讨论：腾讯动漫的IP授权模式

2.基本概念与知识点

平台化、IP授权、泛文娱、新文创。
3.问题与应用

请简要说明何谓动漫行业中的“IP授权”。

第三节 动漫“周边”产品（衍生性商品）的开发策略
1.主要内容

（1）动漫衍生性商品的常见形态。
（2）案例解析：《狐妖小红娘》的周边产品
2.基本概念与知识点

衍生性商品、“周边”产品。
3.问题与应用

请以表格形式，提炼与总结《狐妖小红娘》的周边产品清单。

（三）思考与实践

（1）腾讯公司提出的“新文创”战略有何含义？它与传统意义的文化创意产业有何区别？
（2）请以《狐妖小红娘》的系列周边产品为例，回答：①现有产品存在哪些不足或弊端？②若你作为制片方或第三方公司，可如何提升周边产品品质？
（四）教学方法与手段

本讲综合使用讲授法、案例分析法和随堂研讨等教学方法，采用基本教材（讲义）、参考书目、多媒体资源（音视频选段、图像资料等）等各类教学资源与素材。
第四讲 动漫要“落地”：动漫与地方文旅产品的融合
（一）目的与要求

1.了解动漫产业与地方文旅产品融合的现象。

2.熟悉动漫行业与地方文旅产品融合的一般思路。
3.掌握动漫产品与地方文旅产品融合的方法。

（二）教学内容

第一节 动漫与地方文旅产品的基本关系
1.主要内容

（1）动漫对真实世界的表达
（2）“圣地巡礼”的两种模式
2.基本概念与知识点

动漫创作与文旅产品（地方文化）、圣地巡礼
3.问题与应用

什么是“圣地巡礼”？它有哪些常见模式？
第二节 案例讨论：《名侦探柯南》
1.主要内容

（1）案例背景与素材介绍
（2）《名侦探柯南》的“圣地巡礼”设计思路
2.基本概念与知识点

圣地巡礼的理论与实践。
3.问题与应用

请分析名侦探柯南如何利用了地方文化资源，并与地方文旅产品融合。

（三）思考与实践

请任选一部动漫作品，构想其可如何运用“圣地巡礼”策略进行营销推广活动？
（四）教学方法与手段

本讲综合使用讲授法、案例分析法和随堂研讨等教学方法，采用基本教材（讲义）、参考书目、多媒体资源（音视频选段、图像资料等）等各类教学资源与素材。
第五讲 “国产动漫”的未来：国漫与国潮现象
（一）目的与要求

1.了解国产动漫产品的发展历程。

2.熟悉当前国产动漫的基本情况。
3.掌握国潮和国漫现象的发生逻辑。

（二）教学内容

第一节 国产动漫的发展历程
1.主要内容

（1）国产动漫的发展历程
（2）国产动漫发展史中的重要人物与经典作品
2.基本概念与知识点

上海动画制片厂等。
3.问题与应用

你认为中国动漫的发展历程可以划分为几个阶段呢？
第二节 “国潮”与“国漫”现象研讨
1.主要内容

（1）“国潮”与“国漫”现象的发生背景
（2）“国潮”与“国漫”的主要案例及其运营思路
（3）案例讨论：《姜子牙》

2.基本概念与知识点

“国潮”、“国漫”。
3.问题与应用

你认为当代之所以出现“国潮”现象，最主要的原因有哪些？
（三）思考与实践

请结合第四讲内容思考“国漫”产品有无可能结合地方文旅产品进行联动开发？如果可能实现，其运作思路是什么呢？
（四）教学方法与手段

本讲综合使用讲授法、案例分析法和随堂研讨等教学方法，采用基本教材（讲义）、参考书目、多媒体资源（音视频选段、图像资料等）等各类教学资源与素材。
第六讲 文化新基建：文化资源的数字化管理
（一）目的与要求

1.了解文化数字化建设的基本背景。

2.熟悉文化资源数字化的一般工作方法。
3.掌握文化资源数字化的简易工作方法（案例素材管理）。

（二）教学内容

第一节 文化资源数字化建设
1.主要内容

（1）文化资源的数字化建设政策
（2）文化资源的数字化内容
2.基本概念与知识点

数字化建设
3.问题与应用

请以文化部“十四五”规划为例，简要地说明文化资源数字化建设政策。
第二节 案例研讨：中国台湾地区“数位岛屿”计划（暂定）
1.主要内容

（1）案例背景
（2）“数位岛屿”计划工作思路
（3）“数位岛屿”计划的实践与反思

2.基本概念与知识点

“数位岛屿”计划
3.问题与应用

请运用具体事例，评价台湾地区“数位岛屿”的工作成效，并指出其中的不足之处。
第三节 文化资源数字化的简易工作思路

1.主要内容

（1）工作原理
（2）工作流程与方法
2.基本概念与知识点

案例素材管理。
（三）思考与实践

请同学们利用本讲第三节的方法，搭建一个简易的案例素材库，以此体会数字化管理的特色。
（四）教学方法与手段

本讲综合使用讲授法、案例分析法和随堂研讨等教学方法，采用基本教材（讲义）、参考书目、多媒体资源（音视频选段、图像资料等）等各类教学资源与素材。
第七讲 在家挥舞荧光棒？线上演艺项目与沉浸式体验
（一）目的与要求

1.了解线上演艺的发生背景。
2.熟悉沉浸式体验的基本理念。

3.掌握线上演艺活动的一般思路与特点。
（二）教学内容

第一节 线上展览现象的背景

1.主要内容

（1）新冠肺炎疫情之后的演艺行业现状
（2）线上演艺活动的技术背景
（3）沉浸式体验的内涵

2.基本概念与知识点

线上演艺、沉浸式体验。
3.问题与应用

请说明“沉浸式体验”与线上演艺活动的关系。

第二节 线上演艺活动的一般思路

1.主要内容

（1）线上演艺与线下演艺的差异性
（2）案例讨论：五月天“好想好想见到你”线上演唱会（暂定）

2.基本概念与知识点

线上演艺的一般思路、特点及其注意事项。
3.问题与应用

你认为线上演艺与线下演艺的最大差别是什么？请利用自己的经验说明。

（三）思考与实践

线上演艺活动面临着许多发展难题，比如如何营造现场气氛和实现营收。请你结合实例，谈谈你对于这两个问题的解决思路。
（四）教学方法与手段

本讲综合使用讲授法、案例分析法和随堂研讨等教学方法，采用基本教材（讲义）、参考书目、多媒体资源（音视频选段、图像资料等）等各类教学资源与素材。
第八讲 虚实之间：虚拟博物馆与线上会展项目  
（一）目的与要求

1.了解虚拟博物馆和线上会展项目的发生背景。
2.熟悉虚拟博物馆的运作特色。

3.掌握线上会展项目的一般特点。
（二）教学内容

第一节 线上展览现象的背景
1.主要内容

（1）从传统博物馆空间到虚拟博物馆
（2）线上会展项目的出现背景与发展前沿
2.基本概念与知识点

虚拟博物馆、线上会展。
3.问题与应用

请简要地说明新冠肺炎疫情之后，会展业对待线上项目的态度有何转变。
第二节 虚拟博物馆的运营特色
1.主要内容

（1）虚拟博物馆的主要架构
（2）案例讨论：广东省博物馆虚拟博物馆（暂定）
2.基本概念与知识点

虚拟博物馆、广东省博物馆虚拟博物馆。
3.问题与应用

请以广东省博物馆的虚拟博物馆为例，对比“四维看看”和“雅昌”等第三方专业机构策划的虚拟展览有何异同。
第三节 线上会展项目的发展情况
1.主要内容

（1）线上会展项目的运营特色
（2）案例讨论：深圳文博会、广交会等（暂定）
2.基本概念与知识点

线上会展项目、深圳文博会。
3.问题与应用

深圳文博会是本专业领域的权威行业展会，请以其为例子，思考线上文博会和线下文博会有何差别。
（三）思考与实践

请自选一项虚拟博物馆或线上会展项目，尝试说明其运作的特色，并思考其可如何持续优化。
（四）教学方法与手段

本讲综合使用讲授法、案例分析法和随堂研讨等教学方法，采用基本教材（讲义）、参考书目、多媒体资源（音视频选段、图像资料等）等各类教学资源与素材。
第九讲 网红孵化器：解密MCN机构
（一）目的与要求

1.了解国内MCN机构当前发展情况。
2.熟悉MCN机构的运作模式。

3.掌握MCN机构与自媒体之间的关系。
（二）教学内容

第一节 MCN机构的出现与发展
1.主要内容

（1）MCN机构的基本作用
（2）MCN机构与自媒体的关联性
（3）头部MCN机构行业巡礼
2.基本概念与知识点

MCN机构。
3.问题与应用

请简要地说明MCN机构的作用。
第二节 MCN机构的运营思路
1.主要内容

（1）MCN机构的运营模式
（2）案例讨论：愿景娱乐与抖音平台
2.基本概念与知识点

MCN机构的运营模式。
3.问题与应用

请用流程图方式简要说明MCN机构的运营模式。

（三）思考与实践

你认为MCN机构的出现与发展，对短视频平台带来了哪些影响。
（四）教学方法与手段

本讲综合使用讲授法、案例分析法和随堂研讨等教学方法，采用基本教材（讲义）、参考书目、多媒体资源（音视频选段、图像资料等）等各类教学资源与素材。
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	第一讲 导论：初识动漫产业与数字文化产业
	6
	
	
	
	
	6

	第二讲 故事的力量：动漫的叙事构思
	4
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	1
	6

	第三讲 好大一盘棋：动漫产业链
	4
	
	1
	
	1
	6

	第四讲 动漫要“落地”：动漫与地方文旅产品的融合
	3
	
	1
	
	
	4

	第五讲 “国产动漫”的未来：国漫与国潮现象
	3
	
	1
	
	
	4

	第六讲 文化新基建：文化资源的数字化管理
	4
	
	1
	
	1
	6

	第七讲 在家挥舞荧光棒？线上演艺项目与沉浸式体验
	3
	
	1
	
	
	4

	第八讲 虚实之间：虚拟博物馆与线上会展项目  
	4
	
	1
	
	1
	6

	第九讲 网红孵化器：解密MCN机构
	4
	
	1
	
	1
	6

	合  计
	35
	
	8
	
	5
	48


六、推荐教材和教学参考资源

1.胡兵：《动漫产业及其衍生品的发展研究》，长春：吉林出版集团，2021。
2.臧志彭：《数字创意产业研究》，北京：知识产权出版社，2019。
七、其他说明       

大纲修订人：潘博成                    修订日期：2021年8月
大纲审定人：                          审定日期：
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