《透视学》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：19170553
课程名称：透视学 
英文名称：Perspective
课程类别：学科基础课
学    时：48学时（其中实验学时为30学时）

学　　分：3学分

适用对象: 环境设计

考核方式：考试
先修课程：造型基础、设计制图与模型制作
2、 课程简介（中英文，200字左右）
透视学是一门研究用平面图形表现景物的立体感、空间感的原理和规律的学科，是绘画、建筑、艺术设计等专业重要的专业基础课。透视原理和法则属于自然科学，透视技法的应用是为画家、建筑师、设计师的创作意图服务的。本课程融合画法几何、工程制图和阴影透视的关键知识点，强调对造型功能的训练、二维图形到三维立体的转化、设计与表达的指导。
   Perspective is a discipline that studies the principles and laws of using plane graphics to express the three-dimensional sense and space sense of scenery. Perspective course is an important professional basic course for painting, architecture, art design and other majors. The principles and rules of perspective belong to natural science, and the application of perspective techniques serves the creative intentions of painters, architects and designers. This course integrates the key knowledge points of descriptive geometry, engineering drawing and shadow perspective, and emphasizes the training of modeling function, the transformation from two-dimensional graphics to three-dimensional, and the guidance of design and expression.
三、课程性质与教学目的
课程性质：
必修课 
教学目的：通过对投影、基本形体构想、多视点二维绘图、轴测图、透视图、阴影、几何课程等内容的讲授和习题的练习，使学生了解透视学的基本理论、理解和掌握二维绘图与三维空间之间的对应关系，并熟练准确地进行三维造型的二维图纸绘制。组织对具有较高社会价值的建筑或设施的考察、进行服务于社会的单体建筑或设施的设计，通过具有正确价值观、设计观的设计过程实践，落实基本技法的训练和对透视学的深层次认知。
四、教学内容及要求 
第1章 ：导言
（一）目的与要求
    建筑师与设计师是关注形体与测量的人。作为联系居住梦想与营造现实的学科，建筑学所研究的不外乎于形体、空间和尺度。本章通过柯布西耶的观察草图和设计图纸，引导学生理解怎么对现实环境去进行观察、想象和表现，并通过大师的图纸和实践作品，引导学生理解怎么从图纸和现实的建造，怎么从头脑中的构思到现实的营造。同时，引导学生明白作为建筑师和设计者能产生的价值以及社会责任，使学生树立正确的设计观、价值观、世界观。
（2） 教学内容

第1节 从观察到设计
1. 怎么观察
2. 怎么想象
3. 怎么表现

第2节 从理想到营造
1. 从图纸到营造
2. 从想象到营造

（三）
思考与实践

引导学生讨论设计与几何之间存在怎样的联系。要求学生去考察一个具有正确设计价值和正面社会价值的小建筑，并用图解语言做观察笔记。

（四）
教学方法与手段
 本章采用课堂讲授、多媒体教学、网络辅助教学、课堂讨论、分组讨论、调查研究等方式进行教学。

第2章 ：空间形体构想
（一）目的和要求
   在投影相关知识方面，通过对空间形体表达的发展的简述，使学生了解透视表达的基本发展历史。在此基础上，介绍包括投影要素、投影的体的投影基本知识，并介绍视图的生成、选择及排序等概念，在此基础上，结合习题的练习使学生熟练运用投影的基本规律进行投影图的绘制。在形体塑造方面，通过对基本形体的介绍，使学生理解柏拉图立体和建筑中常用的形体，并熟练掌握切割、变形等形体演变方式和常见的形体组合方式。并对旋转曲面、平移曲面、螺旋曲面等不同曲面能基本掌握。同时能准确把握不同的体量会形成的社会意义和价值。
（二）教学内容

第一节 投影
1. 空间形体表达的发展
2. 投影的基本知识
3. 视图
4. 投影的基本规律

第二节 基本形体构想
1. 关于基本形体的认识
2. 基本形体的演变
3. 基本形体的组合

第3节 曲面的生成
1. 旋转曲面
2. 平移曲面
3. 螺旋曲面

（三）
思考与实践

要求学生对将要设计的具有社会意义和价值的小建筑进行常用形体或曲面形体的设计。
（四）
教学方法与手段
 本章采用课堂讲授、多媒体教学、网络辅助教学、课堂讨论、分组讨论、调查研究等方式进行教学。

第3章 ：建筑绘图
（一）目的和要求

  本章是课程的重点及难点，对二维视图、轴测图、透视图、阴影的基本知识、阅读及绘制有基本的掌握，能够熟练运用到设计中，完成准确的设计表达，并进一步认识到设计对象的空间、文化价值。
（二）教学内容

第一节 多视点二维视图

1. 正视图的阅读
2. 正视图的绘制

第二节 轴测图
1. 轴测图的基本知识
2. 轴测图的绘制

第三节 透视图
1. 透视图的基本知识
2. 透视的画法
3. 透视视角的选择

第4节 阴影
1. 光与影的基本知识
2. 平行投影中的阴影
3. 透视投影中的阴影
（三）思考与实践

要求学生对将要设计的具有社会意义和价值的小建筑进行平立剖二维视图、轴测图、透视图和阴影的绘制，并结合图示语言，分析设计对象能够为社会提供的空间意义和文化价值。
（四）
教学方法与手段
 本章采用课堂讲授、多媒体教学、网络辅助教学、课堂讨论、分组讨论、调查研究等方式进行教学。
第4章 ：几何构成研究
（一）目的和要求

 通过对历史经典建筑、自然环境的几何、数学比例的分析，使学生熟悉几何构成的比例、尺度的美学价值，并结合与社会人文相关的设计价值观的传递，使学生对于设计成果的环境、社会价值产生进一步的认识。
（二）教学内容

     第一节 以数字建成的房子
1. 古代世界的神庙
2. 人文主义的建筑学
3. 现代的黄金分割模数
第二节 自然与几何结构
1. 自然规则的结晶
2. 苹果里的五角星
3. 生命的曲线
（三）思考与实践

要求学生对设计的具有社会意义和价值的小建筑从秩序、节奏、韵律等方面进行几何构成的分析，并从与环境、城市、社会友好的设计价值观入手总结设计理念。

（四）
教学方法与手段
 本章采用课堂讲授、多媒体教学、网络辅助教学、课堂讨论、分组讨论、调查研究等方式进行教学。
五、各教学环节学时分配
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	48


六、推荐教材和教学参考资源

推荐教材：钟予编著，《画法几何与阴影透视 从绘图到设计》中国建筑工业出版社，2008年；

七、其他说明      

大纲修订人： 侯叶                              修订日期：2021年12月
大纲审定人：                                     审定日期：
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