《脚本创作》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：20230573
课程名称：脚本创作
英文名称：Script creation
课程类别：专业必修课
学    时：48
学　　分：3
适用对象: 动画专业本科生
考核方式：考查
先修课程：视听语言
二、课程简介

《脚本创作》是高等院校动画专业开设的一门重要的专业必修课。

三、课程性质与教学目的
《脚本创作》这门课程的目的是通过对分镜头脚本进行规律性的讲解，提升学生对于画面的概括和表现能力；对分镜头概念进行系统的讲解，使学生对于动画专业的具体表现形式有进一步的认知。让学生通过学习和实验掌握分镜头脚本的绘制及其在影像创作中的具体应用。通过课程引导学生学会用影像的形式记录美、传播美，从而提高学生的艺术素养和审美素质，并引导学生服务人民、奉献社会。
四、教学内容及要求 
第一章 脚本创作导论
（一）目的与要求：

1、介绍讲解本课程的定位、课程框架、考试要求和参考书目，让学生了解该课程的性质与学习目的。

2、讲解脚本创作的大致工作内容，介绍脚本创作课程的学习和练习方法。

（二）教学内容：
第一节 导论
一、影像的出现
二、影像对社会发展的影响：优秀传统文化的影像化传播
三、影像的工业生产流程
第二节 影像化工作
一、影像化的概念
二、影像化工作的思维特点
三、影像化工作的任务
（三）思考与实践：
1. 脚本创作需要学习什么? 谈谈自己的认识？你知道哪些影视制作流程？
2. 谈谈当下脚本创作的发展现状，写一份对脚本创作工作的认识报告。
（四）教学方法与手段：
采用多媒体教学手段，教学方法以讲授为主，结合课堂讨论、作业等形式。
第二章 影像化工作的过程1
（一）目的与要求：

1.了解当下影视拍摄中最常见的脚本创作镜头设计的概况与发展史。
2.掌握场景设计的分类和具体流程，掌握常用摄像设备的技术操作特性。

（二）教学内容：
第一节 场景设计
一、概念与最后设计图
二、建筑图
三、平面图、剖面图、立面图
四、效果图
第二节 分镜头草图和故事板
一、分镜头草图的概念
二、分镜头草图的意义
三、分镜头草图的样式
（三）思考与实践：
1. 场景设计的分类及各自特点有哪些？
2. 如何评价分镜头草图的价值主要有哪些？
3. 尝试将早期经典抗战电影中的场景设计手绘出来。
（四）教学方法与手段：
采用多媒体教学手段，教学方法以讲授为主，结合课堂讨论、作业等形式。

第三章 影像化工作的过程2
（一）目的与要求：

1. 掌握摄影的不同镜头如何使用故事板进行表达，理解故事板传达的关键信息，掌握如何快速剪辑的绘制故事板和简易的图示方法等。
2. 要求通过课程讲解，能够根据影片绘制出不同镜头类型的故事板。
（二）教学内容：
第一节 图解摄影技巧
一、摇镜和移镜头
二、推轨镜头和变焦镜头
三、镜头间的转换
四、画幅制式与呈现方法
第二节 简化的故事板图示
一、制图术
二、气氛
三、角色
四、诠释
五、改编
（三）思考与实践：
1. 故事板的创作对整个影视作品构成什么样的影响？景别的变化、镜头的运动如何通过故事板进行表现？
2. 尝试根据近期优秀主旋律影片绘制出对应的故事板。
（四）教学方法与手段：
采用多媒体教学手段，教学方法以讲授为主，结合课堂讨论、作业等形式。
第四章 影像化工作的过程3
（一）目的与要求：

1. 了解影像化常用的工具和技法，掌握数字草稿、照片故事板和非线性剪辑使用的具体场景。
2. 掌握制作流程的五个阶段的的处理方法，认识影像制作的基本规律，着力培养学生摄像构图的形象思维创造能力和拍摄技巧等。
（二）教学内容：
第一节 影像化：工具与技巧
一、数字草稿（短片）
二、照片故事板
三、非线性编辑和特效
第二节 制作流程
一、第一阶段：撰写剧本
二、第二阶段：美术设计
三、第三阶段：剧本分析
四、第四阶段：摄影
五、第五阶段：排练
（三）思考与实践：
1. 结合经典主旋律影片从文化自信角度浅谈脚本创作对影视创作的意义是什么？ 
2. 如何培养“镜头感”和“镜头节奏”？
（四）教学方法与手段：
采用多媒体教学手段，教学方法以讲授为主，结合课堂讨论、作业等形式。
第五章 综合实训1：镜头脚本的影像化实践
（一）目的与要求：

通过实训练习，要求学生对影像化的表达有具体的认知；

通过实训练习，要求学生熟练掌握分析案例电影镜头脚本的能力；
通过实训练习，要求学生在绘制出故事板后，通过实践拍摄找到其中存在的问题。
（二）教学内容：
1、实训要求

根据案例电影绘制出一个场景下的故事板，并且分别以人物和场景为被摄对象，采用不同景别、方向和高度拍摄，要求每组镜头拍摄10至20个画面。
2、评分标准
（1）故事板的绘制效果。30分
（2）景别和角度选择。30分
（3）与经典电影片段的一致性。40分

（三）思考与实践：
1.怎样设计的画面才能更加符合影像表达的需求？
2.经典影视作品片段为什么会有不错的影像效果，爱国主义思想如何表达？
（四）教学方法与手段：
教学方法以实训为主，结合小组讨论、作业等形式。
第六章 剪辑风格的元素1
（一）目的与要求：
1. 掌握镜头角度运用的重要性，掌握影像镜头景别、方向、高度的选择意义及影像叙事功能，掌握镜头景别、方向和高度的拍摄技巧和功用等。
2. 理解影视作品创作过程中的轴线原则，并掌握合理越轴的技巧。
（二）教学内容：
第一节 景别
一、特写
二、中景
三、全景
第二节 轴线原则
一、动作轴线原则
二、三角机位系统
三、根据新的视线建立新的动作轴线
四、在演员越轴时建立新的轴线
五、移动摄影机越过轴线
六、切出镜头和过渡镜头
七、移动物体和动作的动作轴线
八、在动作段落中越轴
九、轴线上的跳轴
（三）思考与实践：
1. 不同景别在影像中表达了怎样不同的效果?
2. 世界观、人生观、政治观、法制观、道德观如何体现在脚本创作的故事板中？
3. 什么是轴线原则？合理越轴的方式有几种?
（四）教学方法与手段：
采用多媒体教学手段，教学方法以讲授为主，结合课堂讨论、作业等形式。
第七章 剪辑风格的元素2
（一）目的与要求：

1. 了解影像的叙事表达和镜头设计之间的关系，掌握镜头设计、分切的具体技法；
2. 理解影视影视剪辑的基本技巧，掌握在故事板的创作中应该如何分切镜头。
（二）教学内容：
第一节 剪辑与叙事
一、叙事驱动：以爱国主义为核心的民族精神
二、叙事运动
三、摄像用光的注意问题
四、问答模式
五、对精确叙事的限制
第二节 机上剪辑与备用镜头
一、为剪辑组织动作
二、动接动剪切
三、出镜与入镜
四、清空画面
五、剪辑和影像化
（三）思考与实践：
1. 影视作品中叙事驱动的核心是什么？
2. 故事脉络和问答模式的关系是怎样的？
3. 尝试设计一个简单的情节，并拍摄进行剪辑。
（四）教学方法与手段：
采用多媒体教学手段，教学方法以讲授为主，结合课堂讨论、作业等形式。
第八章 综合实训2：叙事与镜头分切
（一）目的与要求：

通过实训练习，要求学生理解影视作品叙事的核心原理，引导学生形成积极健康的精神状态； 
通过实训练习，要求学生能够通过对剧本的解析掌握独立设计镜头分切的能力；

（二）教学内容：

1、实训要求

创作一个短小的剧本，并依据此剧本创作故事板，要求不少于5场，每场镜头不少于8个画面。
2、评分标准

（1）剧本创作的质量。30分

（2）场景的选择与故事的发展的关系性密切。30分

（3）故事板中进行的镜头分切合理。40分

（三）思考与实践：

1.怎样的剧本才能算得上是好剧本？好剧本有哪些特点？
2.故事板的创作与场景的关系是如何的？

（四）教学方法与手段：

教学方法以实训为主，结合小组讨论、作业等形式。
第九章 工作室1 
（一）目的与要求：

1. 了解构筑场景段落的镜头关系，掌握景别改变对场景表现的重要手法；
2. 掌握不同对话场景的镜头调度规则。
（二）教学内容：
第一节 基础的应用
一、镜流
二、改变景别来交代场景
第二节 对话场景的调度
一、主镜头
二、长镜头
三、正拍镜头与反拍镜头模式
四、演员的视线和演员正视观众
五、双人对话的场面调度
六、三人对话场景的调度
七、四人以上对话场景的调度
（三）思考与实践：
1. 什么是镜流？在场景的交代中有什么潜移默化的规则？
2. 场面调度的核心问题是什么？
3. 场面调度的主要调度方式包括哪些？
4. 结合经典影片的人物塑造，浅谈“四有”新人内在精神素质的培养？
（四）教学方法与手段：
采用多媒体教学手段，教学方法以讲授为主，结合课堂讨论、作业等形式。
第十章 工作室2
（一）目的与要求：

1. 通过对影视空间构成和场面调度等知识的学习，认识和掌握运动镜头的调度。
2. 理解画面的纵深和景深，并掌握对画面纵深的合理运用。
（二）教学内容：

第一节 运动镜头的调度
一、建构单位
二、动作和反应
三、移动兴趣中心
四、间接手段
第二节 画面的纵深
一、动作的戏剧性范围
二、在景深中的调度
三、内景纵深
四、纵深调度
五、景深摄影
六、调度形态和远摄镜头
（三）思考与实践：
1. 运动镜头的调度与固定镜头的调度有何不同？
2. 如何理解移动兴趣中心策略?
3. 如何理解景深摄影？
（四）教学方法与手段：
采用多媒体教学手段，教学方法以讲授为主，结合课堂讨论、作业等形式。
第十一章 工作室3

（一）目的与要求：

1. 认识摄影机角度与人物和环境的密切关系，并掌握不同角度表现的异同；
2. 理解叙述姿态，并学会灵活运用不同视点进行表达。

（二）教学内容：

第一节 摄影机角度
一、透视
二、视角
三、空间与人物
第二节 视点：促进教育对象主体能动性的发挥
一、第一人称视点
二、全知视点
三、设计视点
（三）思考与实践：
1. 怎样理解摄影角度的意义？
2. 开放与封闭式构图如何影响着影视作品的画面表达？
3. 如何理解影像的控制与观众的认同度之间的关系？
（四）教学方法与手段：
采用多媒体教学手段，教学方法以讲授为主，结合课堂讨论、作业等形式。
第十二章 综合实训3：短篇故事片创作
（一）目的与要求：

通过实训练习，坚持理想教育，要求学生能够熟练将故事板内容转化为实际拍摄的影像； 

通过实训练习，要求学生能够熟练运用场面调度的相关理论；

通过实训练习，要求学生能够对影像的表达有更深刻的认识。

（二）教学内容：

1、实训要求

将综合实训2所创作的故事板以实拍或者动画的表现形式，形成一部短篇故事片。
2、评分标准

（1）镜头的运用合理。30分

（2）人物及环境表达到位。30分

（3）影片的主题表达完整。40分

（三）思考与实践：

1.实际的影像拍摄或者动画制作的过程中，故事板的内容出现了什么问题？

2.结合自己的影片分析下镜头的设计？

（四）教学方法与手段：

教学方法以实训为主，结合小组讨论、作业等形式。
第十三章 运动的摄影机1

（一）目的与要求：

1. 理解运动镜头的存在意义，并掌握合理运用运动镜头的方式；
2. 通过讲解明确不同类型运动镜头的效果异同。
（二）教学内容：

第一节 摇镜
一、左右横摇和上下竖摇
二、全景镜头
三、为了交代动作摇镜
四、为了达到影像或运动效果摇镜
五、为了强调深度摇镜
六、为了逻辑上的关系摇镜
第二节 升降镜头
一、运动的范围
二、视点
三、为升降运动所做的影像化工作
第三节 推镜头
一、推轨镜头的计划
二、与主体运动速度相同的推轨镜头
三、比主体运动更快或更慢的推轨镜头
四、走近或远离一个主体：培养良好的道德品质
五、环绕主体的推轨镜头
六、结合室内与室外景
七、推轨镜头的调度
（三）思考与实践：
1. 如何理解摇镜头，并结合案例影片分析。
2. 如何理解推镜头，并结合案例影片分析。
（四）教学方法与手段：
采用多媒体教学手段，教学方法以讲授为主，结合课堂讨论、作业等形式。
第十四章 运动的摄影机2
（一）目的与要求：

1. 讲解不同的转场方式，要求学生掌握转场设置的基本技巧；
2. 讲解画幅制式的相关内容，要求学生了解不同画幅制式之间的区别。
（二）教学内容：

第一节 转场
一、剪切
二、叠化
三、聚焦一失焦
四、匹配镜头
五、划变
六、形变
七、淡接
八、停格画面
九、蒙太奇
十、分割画面效果
第二节 画幅制式
一、景框
二、电影制式的简史：增强版权法制纪律观念
（三）思考与实践：
1. 怎样理解不同转场技法的意义？
2. 结合案例影片具体分析转场设置的效果。
（四）教学方法与手段：
采用多媒体教学手段，教学方法以讲授为主，结合课堂讨论、作业等形式。
五、各教学环节学时分配
	内  容 
	讲课
	习题课
	讨论课
	实验
	其他教学环节
	小计

	第一章 脚本创作导论
	2
	0
	0
	1
	0
	3

	第二章 影像化工作的过程1
	1
	0
	0
	2
	0
	3

	第三章 影像化工作的过程2
	1
	0
	0
	2
	0
	3

	第四章 影像化工作的过程3
	1
	0
	0
	2
	0
	3

	第五章 综合实训1：镜头脚本的影像化实践
	0
	0
	0
	3
	0
	3

	第六章 剪辑风格的元素1
	1
	0
	0
	2
	0
	3

	第七章 剪辑风格的元素2
	1
	0
	0
	2
	0
	3

	第八章 综合实训2：叙事与镜头分切
	0
	0
	0
	3
	0
	3

	第九章 工作室1
	1
	0
	0
	2
	0
	3

	第十章 工作室2
	1
	0
	0
	2
	0
	3

	第十一章 工作室3
	1
	0
	0
	2
	0
	3

	第十二章 综合实训3：短篇故事片创作
	0
	0
	0
	3
	0
	3

	第十三章 运动的摄影机1
	1
	0
	0
	2
	0
	3

	第十四章 运动的摄影机2
	1
	0
	0
	2
	0
	3

	期末作业拍摄
	0
	0
	0
	6
	0
	6

	总计
	12
	0
	0
	36
	0
	48


八、推荐教材和教学参考资源

1、教材：《电影镜头设计：从构思到银幕》，史蒂文·卡茨，北京联合出版公司，2015年版
2、参考资源：《电影语言的语法》，丹尼艾尔·阿里洪，北京联合出版公司，2013年版

九、说明     

无

大纲修订人：窦国昊                       修订日期：2021.9.1
大纲审定人：                             审定日期：
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