《数字影视特效与合成I》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：18230363
课程名称：数字影视特效与合成I
英文名称：Digital film and television special effects I
课程类别：专业必修课   
学    时： 48
学　　分： 3
适用对象:  数字媒体艺术专业
考核方式：考察
先修课程：数字摄像与剪辑
二、课程简介

《数字影视特效与合成I》课程是数字媒体技术专业的一门专业必修课。本课程主要介绍的是After Effects的基本操作方法和影视后期制作技巧，这是学习After Effects的入门课程，学生应当能够熟悉软件功能和影视后期设计思路，为今后的专业学习或深入的设计打下基础。

"Digital film and television special effects I"  is a compulsory course for the major of digital media technology. This course mainly introduces the basic operation methods and film and television post-production techniques of After Effects. This is an introductory course for learning After Effects and a compulsory course. Students should be familiar with software functions and post-production design ideas of film and television through the study of this course. Lay the foundation for future professional learning or in-depth design.
三、课程性质与教学目的
通过这门课程的学习，可以使得学生对动画后期制作有一定的了解，其中包括影片的剪辑、转场特效、影片视频特效等等。 

本门课程以软件讲解为主，因此主要通过案例观看优秀作品案例，以及指导学生创作爱国题材作品，将课程思政巧妙融入教学之中。
四、教学内容及要求

第一章  影视特效制作基础
目的与要求

了解数字影视特效的基础知识    

教学内容

影视后期特效的作用

After Effects软件的用途

影视制作基础知识与技术规范

After Effects三大面板及作用

素材、合成与时间线的基本使用

渲染输出方法与相关设定

思考与实践

    掌握After Effects的基本操作。播放《流浪地球》电影片段，一方面使学生了解中国特效制作水平，另一方面激发学生的爱国热情。

教学方法与手段
课堂讲授配合上机实践操作
第二章  图层与关键帧动画
目的与要求

了解After Effects的图层功能及二维动画创作    

教学内容

1.图层的五大变换属性

2.层级关系

3.继承的使用方法

4.动画关键帧设置、编辑方法

5.动画图表编辑器的使用技巧

6.关键帧动画的复制粘贴技巧

思考与实践

    After Effects二维动画创作
教学方法与手段
课堂讲授配合上机实践操作。播放《红海行动》电影片段，一方面使学生了解中国特效制作水平，另一方面激发学生的爱国热情。

第三章  Mask蒙版与Track Matte遮罩
目的与要求

了解 After Effects中遮罩的使用方法    

教学内容

1.钢笔工具

2.混合蒙版

3.Alpha遮罩与亮度遮罩的区别

4.遮罩的使用方法

5.形状层的绘制与属性

6.形状图层效果器的使用
思考与实践

    深入理解After Effects中遮罩动画制作
教学方法与手段
课堂讲授配合上机实践操作。播放《八佰》电影片段，一方面使学生了解中国特效制作水平，另一方面激发学生的爱国热情。

第四章  三维合成
目的与要求

了解 After Effects三维动画的使用方法    

教学内容

1.三维层切换

2.3D视图

3.摄像机的使用

4.灯光的使用

思考与实践

    利用三维动画进行创作
教学方法与手段
课堂讲授配合上机实践操作。播放《金刚川》电影片段，一方面使学生了解中国特效制作水平，另一方面激发学生的爱国热情。

第五章  文字动画
目的与要求

了解 After Effects中文字动画的使用方法    

教学内容

1.文字的创建与设置

2.文字动画编辑器

3.文字路径动画的制作

4.熟练使用文字动画预设

思考与实践

    文字动画创作。以中国汉字为主要造型元素，制作动画，激发学生对中国传统文化的认可和自豪。
教学方法与手段
课堂讲授配合上机实践操作
第六章  特效滤镜
目的与要求

了解 After Effects中常用内置滤镜的使用方法    

教学内容

1.特效组的种类

2.常用特效的使用方法

3.特效动画的制作

4.使用特效预设

思考与实践

    利用AE自带内置滤镜进行创作。制作表现中国抗疫成果的动画作品。
教学方法与手段
课堂讲授配合上机实践操作

五、各教学环节学时分配(黑体,小4)
	教学环节

教学时数


课程内容
	讲

课
	习

题

课
	讨

论

课
	实验
	其他教学环节
	小

计

	第一章  影视特效制作基础
	2
	
	
	4
	
	6

	第二章  图层与关键帧动画
	2
	
	
	4
	
	6

	第三章  Mask蒙版与Track Matte遮罩
	2
	
	
	4
	
	6

	第四章  三维合成
	4
	
	
	8
	
	12

	第五章  文字动画
	4
	
	
	8
	
	12

	第六章  特效滤镜
	4
	
	
	2
	
	6

	合计
	18
	
	
	30
	
	48


“各教学环节学时分配”中，“其它教学环节”主要指习题课、课堂讨论、课程设计、看录相、现场参观等教学环节。

六、推荐教材和教学参考资源

包括推荐教材、经典书目、参考书、杂志、期刊、网络刊物、电子刊物、学习网站。网络刊物和学习网站需要有具体网址链接，参考书格式应包括书名、编著者、出版社和出版年份等。其格式如下：
1.[美] 布里·根希尔德（Brie Gyncild） 著，武传海 译.Adobe After Effects CC 2019经典教程.北京：人民邮电出版社，2019
大纲修订人：朱海澎                       修订日期：2021.09.01
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