《电视音乐音响》课程教学大纲

一、课程基本信息

课程代码：18120014

课程名称：电视音乐音响

英文名称：Sound for Television and Film

课程类别：专业必修
学    时： 64学时        
学　　分： 4学分

适用对象: 广播电视编导专业学生

考核方式：考查

先修课程：视听语言、电视摄像

二、课程简介

《电视音乐音响》课程系统而详细地讲授影视声音创作与制作相关方面的内容。重点讲授影视音乐音响的美学特性，创作特点和制作技巧。课程建立全面而系统的影视声音理念体系，培养学生对影视音乐音响的全局思维认识。进而分别从影视音乐、影视音响、声画关系等方面进行具体分析，结合实际创作案例，让学生从美学高度掌握影视音乐音响，建立系统的理论体系。同时，课程注重实用性，以理论教学为基础，培养学生的实践操作能力，通过演播室实践，认识影视声音制作设备让学生掌握影视声音的录音技巧，具备制作和创作影视节目声音的能力。

Sound for Television and film will introduce the process of producing sound for Television and film, especially the aesthetics of sound and the technique in producing sound. This course will set up a scientific and comprehensive system of sound, in order to make the students understand the sound knowledge. Case studying is also very important for students. This course asks students to take part in practical teaching, master the skills in producing sound, and improve the students’ abilities in sound design.

三、课程性质与教学目的
影视是一门视听艺术，《电视音乐音响》这门课程是解决“听”的问题，同时探讨“视”与“听”的完美结合。作为广播电视编导专业的一门专业课程，《电视音乐音响》配合其他相关方面的专业课程，共同提高本专业学生的专业素养和专业技能。

课程要求学生将理论与实践相结合。讲授过程中结合实例分析。同时，注重加强学生的动手能力及创造思维。让学生通过实践加深对理论的理解。通过《电视音乐音响》的学习，使学生在理论上了解影视音乐音响相关艺术特性，在实践中掌握电影音乐音响制作的技巧。介绍中国影视声音的发展历史、影视声音创作人才和获奖作品，意在培养学生从事影视声音创作的兴趣。通过影视录音实践主题使学生具备影视声音制作的能力，发现声音之美的能力，拓展学生声音创作的思维空间。

四、教学内容及要求 

第一章  电视音乐音响导论

（一）目的与要求

1.了解声音的历史和影视声音的产生 

2.掌握电视声音元素 

3.掌握电视声音的艺术特征 

4.了解电视声音的发展现状与前景 

5.熟悉电视声音与电影声音的比较           

（二）教学内容

第一节 声音的历史和影视声音
1.主要内容

（1）声音的诞生

（2）电影声音的诞生

（3）电视声音的诞生

2.基本概念与知识点

（1）1927年《爵士歌王》标志着电影进入有声时代

（2）1936年伦敦建立了电视台，开始电视转播

（3）1935年《歌女红牡丹》中国第一部有声片

第二节 电视声音元素

1.主要内容

（1）语言

（2）音乐

（3）音响

2.基本概念与知识点

（1）声音三要素

（2）声音要素分类的历史进程

3.问题与应用

对各种类型的电视节目的声音进行分类。

第三节 电视声音的艺术特征

1.主要内容

（1）声音各部分不可或缺

（2）语言的作用

（3）音乐的作用

（4）音响的作用

2.基本概念与知识点

（1）声音是画面不可或缺的一部分

（2）声音各元素的作用

第四节 电视声音的发展

1.主要内容

（1）尴尬的境地：我国电视声音技术发展的历史，发展中的成就和问题。
（2）电视声音发展前景

2.基本概念与知识点

（1）电视声音的标准不统一

（2）高清电视发展伴随的声音标准变化

第五节 电视声音与电影声音的比较

1.主要内容

（1）电视与电影的关系

（2）声音方面的比较

2.基本概念与知识点

（1）电影和电视在艺术创作、制作、传播形式方面的区别

（2）电影和电视的声音在制作格式、制作环境以及制作工艺上的区别

3.问题与应用

了解电影与电视的声音制作的区别，学会在生活中观察两者的异同点。

（三）课后练习

课后思考：

1、电视声音的三大元素是什么？

2、电视声音的艺术特征有哪些？

3、中国的《春节联欢晚会》在声音之作方面的特征？

（四）教学方法与手段

课堂讲授、讨论、案例研究。

第二章  电视音乐的形成与创作

（一）目的与要求

1.熟悉音乐率先进入视听领域 

2.了解音乐与电视的结合 

3.熟悉电视音乐的创作 

4.掌握主题音乐           

（二）教学内容

第一节：音乐率先进入视听艺术领域
1.主要内容

（1）无声时代的探索
（2）电视音乐的形成
（3）电视声音的诞生

2.基本概念与知识点

（1）无声时代依然有音乐伴奏

（2）电视音乐的形成要晚于电影

第二节：音乐与电视的结合，电视音乐不同于纯音乐

1.主要内容

（1）音乐的特点

（2）电视音乐的概念

（3）电视音乐的特点

2.基本概念与知识点

（1）从电视屏幕中播放出来的一切音乐都是电视音乐

（2）与纯音乐比较，电视音乐的创作有其独特性

3.问题与应用

掌握电视音乐与纯音乐的不同点，了解电视音乐的特点

第三节 电视音乐的创作（结合中国电视的发展，以第一部电视艺术纪录片《哈尔滨的夏天》为例，引导学生从祖国风光思考电视声音的创作）
1.主要内容

（1）创作从编导开始，创作以编导的艺术构思为基础

（2）电视音乐的使用，原创与非原创

（3）电视音乐的体系和曲式

2.基本概念与知识点

（1）原创音乐是指为特定的电视作品所做的音乐

（2）非原创音乐是指从已有的音乐素材中进行选择的音乐

（2）电视音乐的体系是有计划地零散处理

3.问题与应用

（1）了解电视音乐的创作流程

（2）掌握电视音乐的使用

第四节 主题音乐
1.主要内容

（1）主题音乐的特点

（2）主题音乐的任务

（3）主题音乐的形式

（4）主题音乐与插段音乐

（5）主题音乐与主题歌

2.基本概念与知识点

（1）主题音乐是一部作品的核心音乐、主导音乐

（2）其任务是体现主题思想、树立主体形象、刻画主要人物

（3）主题音乐多以器乐曲形式出现，表现上比较自由，节奏变化、音色变化多，旋律放得开，织体丰富

（4）插段音乐是除主题音乐之外的其他音乐

（5）主题歌是有歌词的主题音乐

3.问题与应用

（1）掌握主题音乐的特点、任务、与形式，能够分析一部影视作品的主题音乐

（2）了解主题音乐与插段音乐、主题歌的异同点。能对电视作品的音乐类型进行分析。

（三）课后练习

课后思考：

1、电视音乐与纯音乐的区别有哪些？

2、电视音乐如何创作的？

3、主题音乐的特点，和插段音乐的区别，和主题歌的关系。
（四）教学方法与手段

课堂讲授、讨论、案例研究

第三章  电视音乐的分类

（一）目的与要求

掌握标志性音乐、专题片/纪录片音乐、电视剧音乐、广告音乐、综艺节目音乐、音乐电视的艺术特点。

（二）教学内容

第一节 标志性音乐（以央视《新闻联播》为例）

1.主要内容

（1）作为一个特定的符号出现

（2）具有很强的象征意义

（3）具有相对稳定性

（4）音乐和画面都是短而精

（5）与画面并重

2.基本概念与知识点

（1）标志性音乐包括与台标同时出现的台标音乐、为频道包装的音乐和几百个栏目亮相时使用的片头、片尾音乐

（2）标志性音乐的特点

3.问题与应用

掌握标志性音乐的特点，分析标志性音乐在作品中的地位。

第二节 专题片/纪录片音乐

1.主要内容

（1）音乐是视听语言的一部分

（2）音乐风格多样，表现手段多元化，多样化

（3）多集专题片/纪录片一般都有一首主题歌或者主题音乐贯穿全篇

2.基本概念与知识点

（1）专题片与纪录片的异同点

（2）专题片/纪录片音乐风格多样

3.问题与应用

掌握专题片/纪录片音乐的特点，分析具体的专题片/纪录片作品中的音乐。

第三节：电视剧音乐

1.主要内容

（1）音乐特点

（2）有源音乐

（3）无源音乐

2.基本概念与知识点

（1）有源音乐：音源本身出现在影视的叙事空间中，直接出现在画内空间或出现在画外空间中。

（2）无源音乐：没有具体的时空特征，没有具体的声源。

3.问题与应用

（1）区分一部作品的有源音乐与无源音乐

（2）掌握电视剧音乐的特点，分析具体的电视剧作品中的音乐

第四节 广告音乐

1.主要内容

（1）广告器乐音乐

（2）广告歌曲的特性

（3）广告歌曲的来源

（4）广告音乐的形式

2.基本概念与知识点

（1）电视广告的特性：声像兼备，娱乐性强。既能看又能听。收视率高，渗透力强。

（2）广告音乐的形式主要有三种类型。

3.问题与应用

掌握广告音乐的特点，分析具体的广告的音乐

第五节：综艺节目音乐

1.主要内容

（1）晚会式的综艺节目音乐

（2）游戏类的综艺节目

（3）真人秀的综艺节目

2.基本概念与知识点

（1）内容丰富，形式活泼，结构自由，老少皆宜。

（2）综艺节目兼容性大，可由音乐、舞蹈、小品、戏剧戏曲片段、曲艺、杂技、魔术等各种不同门类的艺术形式组成。

3.问题与应用

掌握综艺节目音乐的特点，分析具体的电视综艺节目的音乐
第六节：音乐电视

1.主要内容

（1）MTV（Music Telelvision）的产生和发展

（2）特点

2.基本概念与知识点

（1）MTV产生于20世纪的美国

（2）MTV全新的音画关系——以声为主，画服从声

3.问题与应用

掌握音乐电视的特点，分析具体的音乐电视的音乐

（三）课后练习

课后思考：

1、电视剧音乐有哪些特点？

2、选择一档综艺节目，分析它的音乐特点。

（四）教学方法与手段

课堂讲授、讨论、案例研究。选择的案例能够反映中国电视节目制作的水准，每个时代最优秀的电视作品。
第四章  电视音乐的作用

（一）目的与要求

掌握电视音乐的十大作用，并能举例说明。

（二）教学内容

第一节 强调和提高作品的情感

第二节 剧作作用

第三节 渲染气氛

第四节 概括和揭示主题（以《共和国之恋》《我亲爱的祖国》为例）

第五节 激发联想

第六节 刻画人物形象
第七节 描绘景物
第八节 音乐转场
第九节 扩展时空
第十节 代替音响

1.主要内容

（1）介绍作用的具体含义

（2）案例演示

2.基本概念与知识点

音乐在作品中的作用体现

3.问题与应用

对具体电视作品的音乐的作用进行合理分析

（三）课后练习

1.简述电视音乐的十大作用，并用实例说明。

2.分析电视作品《亮剑》为例，分析其中的主题音乐的作用和特点。

（四）教学方法与手段

课堂讲授、讨论、案例研究

第五章  电视音响的特性与表现功能

（一）目的与要求

1.熟悉电视音响的物理特性；

2.掌握电视音响的分类；

3.了解音响在影视中的发展；

4.掌握电视音响的表现功能。           

（二）教学内容

第一节 电视音响的物理特性

1.主要内容

（1）声波的辐射特性

（2）音响的空间特性

（3）人耳对音响的主观感受

2.基本概念与知识点

（1）反射、折射、绕射

（2）自由声场、扩散声场、混响声

（3）听阈、痛域、掩蔽效应、鸡尾酒会效应

3.问题与应用

（1）了解生活中的声音运动特点

（2）结合生活经验分析人耳对于声音的主观感受

第二节 电视音响的分类

1.主讲内容

（1）动效与环境音响

（2）主观音响与再现音响

2.基本概念与知识点

（1）环境音响是在背景中的一切人类活动和自然界所产生的声音

（2）动效是被拍摄的对象活动所产生的各种声音

（3）主观音响：对音响进行特殊手段处理的表现非现实空间，或者表现人物的心理感受。

（4）再现音响：也称为客观音响。通过录制或者拟音重现具有真实感的生活场景的声音环境和动作效果。

3.问题与应用

了解动效与环境音响的区别，使用环境音响和动效完成电视作品声音的音响创作。

第三节 音响在影视中的发展

1.主要内容

（1）人们对音响认识存在的误区

（2）音响在影视作品中的发展历程

2.基本概念与知识点

（1）声音的空间属性

（2）音响在影视作品中的制作传承

3.问题与应用

了解音响在影视中的发展情况

第四节 电视音响的表现功能

1.主要内容

（1）环境音响和动效的作用

（2）各种类型节目的音响特点

（3）音响音乐化

2.基本概念与知识点

（1）环境音响的作用：再现真实的现实环境；表现超现实的心理感受。
（2）动效的作用：刻画人物的性格、身份、习惯，情绪、年龄、性别等等。
（3）音响音乐化是利用音乐的特点融合音响，使音响形成特定的，连续性。
3.问题与应用

（1）分析具体作品的音效类型，以及作用。

（2）音响音乐化在具体作品中的表现。

（三）课后练习

课后思考：

1.电视音响有哪两种分类方法，每一种分类方法的具体内容有哪些？

2.以电视作品《大宅门》为例，探讨电视音响的表现功能有哪几个方面？

（四）教学方法与手段

课堂讲授、讨论、案例研究。选择的案例能够反映中国电视节目制作的水准，每个时代最优秀的电视作品。
第六章  电视声音中的语言元素

（一）目的与要求

1.熟悉语言的特点和有声语言的物理特性；

2.掌握影视语言的分类；

3.掌握影视语言的作用和制作要求。           

（二）教学内容

第一节 语言的特点
1.主要内容

（1）书面语言与有声语言
（2）副言语
2.基本概念与知识点

（1）有声语言是人类社会最早形成的自然语言

（2）副言语人们在说话时表现出来的语音特征

第二节 有声语言的物理特性

1.主要内容

（1）语言的产生

（2）语言声源的基本特点

（3）清晰度与可懂度

2.基本概念与知识点

（1）清晰度：指的是口语单词与我们听到的单词之间的同一性

（2）语言可懂度是语言被理解和被识别程度的指示

3.问题与应用

了解清晰度与可懂度的区别，在影视作品中主要处理的是清晰度还是可懂度？

第三节 影视语言的特点

1.主要内容

（1）属于有声语言

（2）电视语言的作用

2.基本概念与知识点

（1）影视语言是影视艺术最重要的创作手法之一。

（2）影视语言具有非常重要的作用。

3.问题与应用

了解影视语言的特点，分析具体作品中的影视语言特点。

第四节 影视语言的分类
1.主要内容

（1）两种分类方法：狭义与广义

（2）节目语言

（3）角色语言

2.基本概念与知识点

（1）节目语言是电视作品中具有解释功能的语言。

（2）角色语言主要在故事性的电视作品中。

3.问题与应用

区别节目语言与角色语言，了解具体作品中的影视语言分类。

第五节 影视语言的作用

1.主要内容

（1）用语言来进行转场。
（2）用语言来塑造人物形象。
（3）用语言来表现地方特色。（运用中国影视作品中的方言片段，结合各地的发展来展开讲述）

2.基本概念与知识点

影视语言的作用在影视作品中的具体表现

第六节 电视语言的制作要求

1.主要内容

（1）语言录音尽量采用近距离录音

（2）语言录音是要注意语言和周围环境的信噪比

（3）语言录音时要注意声画统一

2.基本概念与知识点

（1）信噪比

（2）声画统一

3.问题与应用

掌握语言制作的要求，运用语言制作的技巧完成语言录制。

（三）课后练习

课后思考：

1.影视语言可以具体分为哪些类型？

2.影视语言有哪些作用？

3.对影视语言的制作需要注意哪些方面？

（四）教学方法与手段

课堂讲授、讨论、案例研究

第七章  电视声音中的语言元素

（一）目的与要求

1.熟悉声音蒙太奇以及声画关系；

2.掌握叙事性声音蒙太奇的几种类型；

3.掌握表现性声音蒙太奇的几种类型。

（二）教学内容

第一节 声音蒙太奇

1.主要内容

（1）蒙太奇理论

（2）声画关系

（3）声音蒙太奇的分类

2.基本概念与知识点

（1）蒙太奇（Montage），俗称剪辑或剪接。既指对画面进行组接和转换安排的方法，还指这些方法使用后在观众心理产生的视听效果。

（2）声画关系非常重要，他是视听艺术研究的最重要的问题之一。

第二节 叙事性蒙太奇

1.主要内容

（1）概念

（2）具体表现

2.基本概念与知识点

（1）声画同步：声音与画面的内容同步出现，主要用来表现影片的真实性。

（2）声音提前，在画面段落转换时，后一个画面段落的声音提前出现在前一个画面段落的尾部。

（3）声音滞后，也叫声音延续。

（4）声音转换，通过声音来衔接画面段落的转换。

（5）声音的淡出淡入，也叫做声音渐隐渐显。

（6）声音的切出切入，声音在画面段落里面的突然消失和突然出现。

3.问题与应用

能够准确分析电视作品中的叙事性声音蒙太奇。

第三节 表现性蒙太奇
1.主要内容

（1）概念

（2）具体表现

2.基本概念与知识点

（1）纯主观声音，是把现实的声音做了一些艺术上的主观处。

（2）纯写意声音，是指在影片里面运用现实生活中完全不可能发生的写意声音。

（3）风格化声音，运用和现实声音近似的写意音逐渐取代原有的现实声音的一种声音蒙太奇用法。

（4）声画平行，指声音（音乐）的内容不去解释画面的内容，但也不和画面处于对立的状态而是和画面处于相对平行的状态。

（5）声画对立，指有意使画面和声音（音乐）在情绪、气氛、节奏以及内容等方面互相独立，使声音具有寓意性，从而深化了表现主题。（引用的案例来自于二战作品，由作品片段，讲述我们对于战争、对于人类社会的思考，讲述人类命运共同体的展现。）

（6）声音重复，指声音重复通过具有一定寓意的声音元素，在关键时刻的反复多次出现造成强调、对比、呼应、和渲染等艺术效果。

（7）声音放大，指把真实生活中的细节声音进行放大，用以强调和如初声音细节的重要性。

（8）无声处理，指将画面内容所对应的声音内容停止发声，造成静默的场景。
3.问题与应用

能够准确分析电视作品中的表现性声音蒙太奇。
（三）课后练习

课后思考：

1.叙事性声音蒙太奇有哪些类型？

2.表现性声音蒙太奇有哪些类型？

（四）教学方法与手段

课堂讲授、讨论、案例研究

第八章  声音设计

（一）目的与要求

1.了解声音设计的起源；

2.熟悉声音设计的定义；

3.掌握声音设计的主要内容；

4.掌握声音设计的工艺流程。

（二）教学内容

第一节 声音设计的起源

1.主要内容

（1）声音设计历史讲解

（2）声音设计师代表

2.基本概念与知识点

（1）沃尔特·穆驰

（2）本·伯特

第二节 声音设计的定义

1.主要内容

（1）第一种定义

（2）第二种定义

2.基本概念与知识点

声音设计是一门在恰当的时间将恰当的声音运用在恰当位置的艺术

第三节 声音设计的内容和声音设计师的任务

1.主要内容

（1）总体设计

（2）录音工艺

（3）硬件平台

（4）音响设计

（5）终混

（6）团队管理

2.基本概念与知识点

（1）同期录音工艺是在影片拍摄的同时将现场的声音录制下来

（2）后期配音工艺是在影片拍摄完成之后，在录音棚中配对白和音响等

3.问题与应用

作为声音设计师，了解自身工作要点。 

第四节 声音设计的工艺流程（实践）

1.主要内容

实例讲解声音设计的历程，以主旋律影视作品《我和我的祖国》为例
2.基本概念与知识点

（1）粗剪

（2）定剪

3.问题与应用

为电视作品的拍摄制定合理的声音设计流程。

（三）实践环节

将一个具体的影视作品交给学生，按照作品中的声音制作需求，进行声音设计。

（四）教学方法与手段

课堂讨论、实践、案例研究

第九章  如何使用传声器

（一）目的与要求

1.掌握传声器的种类，了解传声器的工作原理；

2.掌握传声器的使用技巧；

3.掌握几种特殊传声器使用的注意事项；

4.了解常见的传声器品牌。

（二）教学内容

第一节 认识传声器
1.主要内容

（1）按照设计原理分类
（2）传声器的特性
（3）传声器的主要技术指标

（4）特殊类型的话筒

2.基本概念与知识点

（1）指向性是指传声器的灵敏度与声波入射角的关系

（2）幻象供电是指用传输声频信号饿电缆来传输直流极化电压的供电方式

（3）灵敏度：表示传声器的声电转换效率。

（4）频率响应：指传声器灵敏度随频率变化的特征。

（5）瞬态响应：指传声器的输出电压跟随输入声压级急剧变化的能力。

（6）动态范围：传声器的动态范围上限由拾音系统（传声器与前置放大器）的失真容许值决定，下限由拾音系统的噪声电平决定。

3.问题与应用

掌握传声器的主要技术指标，以及传声器的分类，选购合适的传声器用与不同的场合进行声音录制。

第二节 如何使用传声器

1.主要内容

（1）根据节目类型选择传声器

（2）使用桌摆式传声器的注意事项

（3）使用无线传声器的注意事项

（4）使用领夹式传声器的注意事项

2.基本概念与知识点

（1）拾取人声最好的位置是头部上方30cm到1m的距离，与水平成45°。

（2）胸腔共振

3.问题与应用

运用传声器的拾音技巧，完成特定环境下的声音录制。

第三节 优质的传声器品牌

1.主要内容

（1）Sennheiser（森海塞尔）

（2）铁三角

（3）AKG 

（4）Shure

（5）DPA

（6）Nuemann

（7）得胜

（8）声望

（9）797

2.基本概念与知识点

品牌的产地与品牌的特点

3.问题与应用

了解不同品牌的传声器的优点，选购性价比最优的传声器用于声音录制。

（三）实践环节

让学生分为几个小组，各小组使用一支传声器录制一段人声，要求在不同的角度对着传声器发出声音，最后比较各角度的声音效果。

用传声器录制歌曲《送别》（普及性较高，艺术性较强）

（四）教学方法与手段

课堂讨论、实践、案例研究

第十章  如何使用传声器附件

（一）目的与要求

1.掌握传声器必须使用的附件；

2.了解传声器附件的使用技巧；

3.了解常见的传声器附件品牌。

（二）教学内容
第一节 认识传声器附件种类及作用
1.主要内容

（1）传声器架

（2）传声器吊杆

（3）减震架

（4）防风罩

（5）防噗罩

2.基本概念与知识点

（1）平衡线

（2）非平衡线

3.问题与应用

了解传声器附件的分类，合理运用传声器附件

第二节 传声器附件品牌

1.主要内容

（1）品牌介绍

（2）品牌优点

2.基本概念与知识点

品牌的产地与品牌的特点

3.问题与应用

了解不同品牌的传声器附件的优点，选购性价比最优的传声器附件用于声音录制。

第三节 传声器附件使用技巧

1.主要内容

（1）使用场合

（2）使用方式

2.基本概念与知识点

使用技巧的介绍

3.问题与应用

运用传声器附件配合传声器的拾音技巧，完成特定环境下的声音录制。

（三）实践环节

1.将学生进行分组

2.每组完成将传声器安装至立式话筒架，并且使用合适的减震架。

3.收起一根10米长的音频线，使用正确的收线手法。

（四）教学方法与手段

课堂讨论、实践、案例研究

第十一章  认识调音台

（一）目的与要求

1、了解调音台的分类；

2、熟悉调音台的功能；

3、掌握调音台的使用技巧。

（二）教学内容
第一节  调音台的分类
1.主要内容

（1）模拟调音台

（2）数字调音台

（3）两者比较

2.基本概念与知识点

（1）模拟调音台处理对象是不间断的模拟音频信号。

（2）数字调音台处理的对象却是经过量化、采样、编码以后的数字信号。

第二节  调音台的功能

1.主要内容

（1）放大

（2）均衡

（3）母线分配

（4）声音监听

（5）视觉监视

（6）编组混合

（7）电平调节

（8）辅助功能

（9）返送

（10）对讲

（11）调整声像

（12）提供测试信号

（13）跳线功能

2.基本概念与知识点

（1）放大：将微弱的低电平传声器信号和高电平的线路信号经放大调整到合适的电平上。

（2）通道或母线分配：它是提供用以使任一输入信号任意分配到指定的输出母线上的开关设施。

（3）跳线盘是各种关键接点的集合

3.问题与应用

了解调音台的各种功能，运用调音台进行声音的录制。

第三节 调音台的品牌与代表

1.主要内容

（1）Digidesign   C24

（2）Digidesign D-Control

（3）Euphonix  System5-Fusion

（4）Euphonix  Max Air

（5）DFC系列调音台

（6）Fairlight Dream Constellation

2.基本概念与知识点

品牌的产地与品牌的特点

3.问题与应用

了解不同品牌的传声器的优点，选购性价比最优的传声器用于声音录制。
第四节 调音台使用技巧（实践）

（三）实践环节

1.对学生进行分组

2.将演播室的调音台教给学生进行操作，并对各个模块作解释。

3.要求学生在规定的时间内，将电脑的音频信号接入调音台，并在控制室内听到音频信号。

4.对音频信号进行均衡处理，要求高频4kHz以上的声音切掉。低频300Hz部分提升20dB。

（四）教学方法与手段

课堂讨论、实践、案例研究

第十二章  认识录音机

（一）目的与要求

1.了解录音机的分类；

2.熟悉录音机的功能；

3.掌握录音机的使用技巧。
（二）教学内容

第一节  录音机的功能

1.主要内容

工作原理

2.基本概念与知识点

声音记录

3.问题与应用

了解录音机的功能，对录音机的功能进行整合。

第二节 录音机的分类

1.主要内容

（1）同期便携式录音机

（2）演播室录音机

2.基本概念与知识点

（1）便携

（2）多通道

3.问题与应用

了解录音机的特点，在不同的工作环境中使用不同的录音机。

第三节 录音机使用技巧（实践）

（三）实践环节

1.对学生进行分组

2.将录音机交给学生，去到校园任何一个角落录制一段1分钟的环境声音。用心感受校园的声音景观。

3.回到教室进行重放。然后让其他组的同学来听辨声音内容。分析声音录制的效果。

（四）教学方法与手段

课堂讨论、实践、案例研究

第十三章  摄像机上的录音部分

（一）目的与要求

1.掌握摄像机上的音频部分；

2.掌握拾音的相关技巧。

（二）教学内容

第一节  认识摄影机上的音频区域

1.主要内容

（1）mic in 卡农接口，48v幻象供电。

（2）信号录制的形式。48k/2声道；32k/4声道。

（3）千周信号的校准。

（4）通道增益的调整。

（5）监听耳机口。

（6）其他：内置降低风声的设置等等

2.基本概念与知识点

（1）通道增益

（2）内置

3.问题与应用

能够熟练调整摄像机上的音频区域

第二节 单反相机的录音连接

1.主要内容

（1）接口的问题

（2）接上话筒之后，如何进行录音

2.基本概念与知识点

（1）转接头

（2）单反相机上的录音部分

3.问题与应用

能够熟练调整单反相机上的录音区域

第三节 监听部分

1.主要内容

（1）耳机监听

（2）音箱监听

2.基本概念与知识点

（1）监听是在进行录音过程中，对录音的作品进行听评

（2）耳机监听适用于现场实况录音、外景录音或者在非常吵闹的环境中录音

（3）音箱监听经常应用于演播室和录音棚的控制室中

3.问题与应用

了解耳机监听与音箱监听的特点，熟练使用合理的监听方式。

第四节 了解相关品牌（介绍一些国产耳机和音箱的品牌，帮助学生了解国产技术的发展，知识产品的保护）

1.主要内容

各种品牌介绍

2.基本概念与知识点

品牌的产地与品牌的特点

3.问题与应用

了解不同品牌的耳机和音箱的优点，选购性价比最优的耳机和音箱进行监听。

第五节 同期录音练习实践

（三）实践环节

1.让学生完成同期录音设备与摄像机的连接。

2.用一场戏来检测学生的同期录音技巧。

3.使用有效的同期拍摄程序。

（四）教学方法与手段

课堂讨论、实践、案例研究

第十四章  不同类型电视节目录音技巧（上）

（一）目的与要求

1.熟悉新闻类节目、体育类节目、纪录片节目的声音特点

2.掌握新闻类节目、体育类节目、纪录片节目对于声音录制的要求，以及声音录制和制作时的技巧。

（二）教学内容

第一节  新闻类节目的录音

1.主要内容

（1）节目的声音特点

（2）节目对录音场地的要求

（3）录音设备的使用技巧

2.基本概念与知识点

（1）节目声音内容

（2）录音设备的种类

3.问题与应用

熟悉新闻类节目声音的特点和录音的技巧，在录制新闻类节目声音时合理运用。

第二节 体育类节目的录音

1.主要内容

（1）节目的声音特点

（2）节目对声音制作的要求

（3）录音设备的使用技巧

2.基本概念与知识点

（1）节目声音内容

（2）录音设备的种类

3.问题与应用

熟悉体育类节目声音的特点和录音的技巧，在录制体育类节目声音时合理运用。

第三节 纪录片类节目的录音

1.主要内容

（1）节目的声音特点

（2）节目对同期声制作的要求

（3）节目对后期声音剪辑的要求

2.基本概念与知识点

（1）节目声音内容

（2）录音设备的种类

3.问题与应用

熟悉纪录片类节目声音的特点和录音的技巧，在录制纪录片类节目声音时合理运用。

（三）实践环节和课后练习

1.实践环节：模拟纪录片拍摄的现场，运用录音设备搭建同期声录制系统，拍摄课堂老师授课的环节，时长2分钟。

2.课后练习：谈一谈中央新闻频道的《朝闻天下》栏目中的新闻声音是如何制作的？
（四）教学方法与手段

课堂讨论、实践、案例研究

第十五章  不同类型电视节目录音技巧（下）

（一）目的与要求

1.熟悉综艺类节目对声音录制的要求

2.了解大型演播室的晚会节目对制作人员的要求

3.掌握大型演播室晚会节目的声音录制技巧，以及综艺节目制作时的录音技巧和拾音技巧。

（二）教学内容

第一节  综艺类节目对声音录制的要求

1.主要内容

（1）声音内容

（2）系统要求

2.基本概念与知识点

（1）题材多样，声音内容丰富

（2）扩声与录制

3.问题与应用

了解综艺类节目对声音录制的要求，掌握综艺类节目的声音录制的特点

第二节 大型演播室的晚会类节目录制

1.主要内容

（1）节目对制作人员的要求

（2）节目录制时声音设备的使用技巧

2.基本概念与知识点

（1）沟通交流

（2）多种设备

3.问题与应用

了解大型演播室的晚会类节目的声音制作特点，声音相关工作人员的职责。

第三节 综艺节目录制中的录音技术与拾音技术

1.主要内容

（1）一次合成

（2）分轨录音

（3）拾音技术
2.基本概念与知识点

（1）一次合成的录音方式通常在自然混响录音棚和音乐厅进行的影视音乐中较为常见.

（2）分轨录音通常是流行音乐录音主要采用的录音方式

（3）立体声拾音制式

3.问题与应用

掌握各种录音技术与拾音技术，运用于各种不同类型的综艺类节目的声音录制。

（三）实践环节和课后练习

1.实践环节：模拟综艺节目的录制的现场，运用两支传声器搭建四种常见的立体声拾音制式，录制一段音乐作品，然后通过重放比较这些立体声拾音制式的特点。

2.课后练习：谈一谈综艺节目《中国好声音》的声音制作需要解决哪些问题？

（四）教学方法与手段

课堂讨论、实践、案例研究

第十六章  声音作品评论

（一）目的与要求

1.掌握本学期理论课程的知识点，实践课程的技巧

2.熟悉电视声音制作的流程

3.了解电视声音创作在整个作品创作中的地位

（二）教学内容

本课程要求学生按照分组情况，逐组上台介绍自己的声音设计方案。运用PPT进行介绍。教师进行简单评论。

（三）实践环节

课堂讨论，按照要求提交期末作业

（四）教学方法与手段

课堂讨论、实践、案例研究

五、各教学环节学时分配
	教学环节

教学时数


课程内容
	讲

课
	习

题

课
	讨

论

课
	实验
	其他教学环节
	小

计

	第一章：电视音乐音响导论
	4
	
	
	
	
	

	第二章：电视音乐的形成与创作
	4
	
	
	
	
	

	第三章：电视音乐的分类
	4
	
	
	
	
	

	第四章：电视音乐的作用
	4
	
	
	
	
	

	第五章：电视音响的美学特性和表现功能
	4
	
	
	
	
	

	第六章：电视声音的语言元素
	4
	
	
	
	
	

	第七章：电视声音蒙太奇
	4
	
	
	
	
	

	第八章：声音设计
	
	
	
	4
	
	

	第九章：如何使用传声器
	
	
	
	4
	
	

	第十章：如何使用传声器附件
	
	
	
	4
	
	

	第十一章：认识调音台
	
	
	
	4
	
	

	第十二章：认识录音机
	
	
	
	4
	
	

	第十三章：摄像机上的录音部分
	
	
	
	4
	
	

	第十四章：不同类型电视节目录音技巧（上）
	
	
	
	4
	
	

	第十五章：不同类型电视节目录音技巧（下）
	
	
	
	4
	
	

	第十六章：声音作品评论
	4
	
	
	
	
	

	合计
	32
	
	
	32
	
	64


六、推荐教材和教学参考资源

1.姜燕. 影视声音艺术与制作（1版）.北京：中国传媒大学出版社，2015年

2.郝俊兰. 电视音乐音响（1版）. 北京： 中国广播电视出版社， 2008年

3.徐威. 电视节目声音与制作（1版）. 北京：中国广播电视出版社，2005年

4.[美]Tomlinson Holman.数字影像声音制作（1版）. 王珏译. 北京：人民邮电出版社 2009年

5.朱伟.录音技术（1版）.北京：中国广播电视出版社，2002年10月

七、其他说明 

本课程大纲执行时根据授课班级的实际情况进行调整。

大纲修订人：彭碧萍                     修订日期：2020年12月

大纲审定人：叔翼健                     审定日期：2020年12月
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